MmATHEMA
LOGICNA POSAST

TOCKOVNIK SOLSKEGA TEKMOVANJA 2012-13

STEVILO TOCK PRI POSAMEZNI NALOGI:

1. razred

1.naloga 2.naloga 3.naloga 4.naloga 5.naloga 6.naloga 7.naloga 8.naloga SKUPA)
6 7 7 6 9 6 7 7 55

2. razred

1.naloga 2.naloga 3.naloga 4.naloga 5.naloga 6.naloga 7.naloga 8.naloga SKUPA)
7 8 7 6 8 6 6 10 58

3. razred

1.naloga 2.naloga 3.naloga 4.naloga 5.naloga 6.naloga 7.naloga SKUPAJ

9 13 11 9 10 10 6 68

4. razred

1.naloga 2.naloga 3.naloga 4.naloga 5.naloga 6.naloga 7.naloga SKUPAJ

12 15 12 9 10 9 6 73

5. razred

1.naloga 2.naloga 3.naloga 4.naloga 5.naloga 6.naloga 7.naloga SKUPAJ

11 14 12 9 10 12 13 81
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TOCKOVANIJE NALOG:

LATINSKI KVADRAT (1.,2.,3., 4., 5. razred):
Za vsako pravilno izpolnjeno polje se podeli 1 tocka.

V primeru, da tekmovalec vpiSe v vsa polja enake Stevilke, prejme 0 tock.

FUTOSIKI (1., 2.,3.,4., 5. razred):
Za vsako pravilno izpolnjeno polje se podeli 1 tocka.

V primeru, da tekmovalec vpiSe v vsa polja enake Stevilke, prejme 0 tock.
(3. razred) - mogodi sta dve resitvi (zadostuje ena).

BARVNI SUDOKU (1., 2., 3., 4., 5. razred):
Za vsako pravilno izpolnjeno polje se podeli 1 tocka.

V primeru, da tekmovalec vpiSe v vsa polja enake Stevilke, prejme 0 tock.

ZAJCIE IGRE (1. razred):
Za pravilno resitev se podeli 6 tock, za nepravilno 0 tock.

PRAVOKOTNIKI IN KVADRAT (1., 2. razred):
Za vsak pravilen polozaj kvadrata ali pravokotnika se podeli po 1 tocko.

GOBELIN (1., 2. razred):
Za pravilno reseno nalog se podeli 6 tock, za nepravilno 0 tock.

MOSTOVI (5. razred):
Za vsak pravilno resen otok (pravilna dodelitev vseh mostov otoku) se podeli 1 tocko.

LOGICNE KARTE (2., 3., 4. razred):
Za pravilno reseno nalogo se podeli 6 tock.

MAGICNE DOMINE (2. razred):
Za pravilno reseno nalogo se podeli 6 tock, za nepravilno 0 tock.

Resitvi sta dve, zadostuje ena.

SVETOVI (2., 3., 4., 5. razred):
Za vsako pravilno ovrednoteno resni¢nost stavka se podeli 1 tocko.

LOGICNE RAZPREDELNICE (3., 4., 5. razred):
(4., 5. razred) - Za vsako pravilno trojico (ime, priimek, poklic) se podeli 3 to¢ke. Ce trojica ni popolna, se ji podeli 0
tock.

(3. razred) - Za vsak pravilen par (ime, priimek) se podeli 2 tocki.

Resitev je lahko zapisana v obliki parov ali trojic ali pa je oznacena z oznakami v razpredelnici.

DEZELA LAZNIVCEV (3., 4., 5. razred):
(4. in 5. razred) - Za vsako pravilno dolocitev osebe se podeli 3 tocke.

(3. razred) - Za pravilno reSeno nalogo se podeli 9 tock, za nepravilno 0 tock.
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1. RAZRED

SESTEVEK VSEH TOCK: 55
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RESITEV IN TOCKOVNIK NALOG S SOLSKEGA TEKMOVANJA 2012-13

1. LATINSKI KVADRAT 1 6

V KVADRATKE VPISI STEVILA 1, 2
IN 3, TAKO DA BODO V VSAKI VRSTICI
IN V VSAKEM STOLPCU NASTOPALA
VSA TRI RAZLICNA STEVILA.

21113
312 |1
11312

2. FUTOSIKI 7

V KVADRATKE VPISI STEVILA 1,
2 IN 3, TAKO DA BODO V VSAKI
VRSTICI IN V VSAKEM STOLPCU
NASTOPALA VSA TRI RAZLICNA
STEVILA IN DA BO VELJALO > IN <.

VECJ[2] >[1]  MANJSI[T]
3] |2
2 113

3] 2]~ 1

1 1<

3. BARVNI SUDOKU 7

V KVADRATKE VSTAVI STEVILA 1, 2
IN 3, TAKO DA BODO V VSAKI
VRSTICI, V VSAKEM STOLPCU IN V
KVADRATKIH ISTE BARVE NASTOPALA
VSA TRI RAZLICNA STEVILA.

2 113
1 3|2
3|21

4. ZAJCJE IGRE 6
ZAJCKA ZELITA ZAMENJATI SVOJI

MESTI: LEVI Bl RAD BIL DESNI, DESNI
PA LEVI. PRI ZAMENJAVI SE LAHKO
PRESKOCITA, ALI PA SE POMAKNETA
NA PRAZNO POLJE. SLICICE SPODAJ
SO OZNACENE S CRKAMI A, B, C IN D.
SLICICE PRIKAZUJEJO PREMIKE
ZAJCKOV. NA CRTI SPODAJ ZAPISI
PRAVI VRSTNI RED SLICIC C IN D.

5. KVADRATI IN PRAVOKOTNIKI | 9

Z DEBELO CRTO RAZDELI
RAZPREDELNICO NA
PRAVOKOTNIKE IN KVADRATE,
TAKO DA BO VSAK OD NJIH
VSEBOVAL SAMO ENO STEVILKO. TA
STEVILKA JE STEVILO POLJ, 1Z
KATERIH JE SESTAVLJEN
PRAVOKOTNIK ALI KVADRAT. EN

6. GOBELIN 6
VSAKA STEVILKA OZNACUJE,

KOLIKO SOSEDNJIH (ZAPOREDNIH)
POLJ V VRSTICI ALI STOLPCU JE
POTREBNO POBARVATI. CE JE STEVILK
VEC, POBARVANA POLJA LOCUJE ENO
ALI VEC NEPOBARVANIH POLJ.
POBARVAJ GOBELIN.

f = A TAK KVADRAT JE ZE NARISAN.
B 2 2|4
c 22
D 2
2 4
7. LATINSKI KVADRAT 2 7 8. BARVNI SUDOKU 2 7

V KVADRATKE VPISI STEVILA 1, 2
IN 3, TAKO DA BODO V VSAKI VRSTICI
IN V VSAKEM STOLPCU NASTOPALA
VSA TRI RAZLICNA STEVILA.

11213
2|31
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V KVADRATKE VSTAVI STEVILA 1, 2
IN 3, TAKO DA BODO V VSAKI VRSTICI,
V VSAKEM STOLPCU IN V
KVADRATKIH ISTE BARVE NASTOPALA
VSA TRI RAZLICNA STEVILA.

3112
2|31




2. RAZRED

SESTEVEK VSEH TOCK: 58

RESITEV IN TOCKOVNIK NAL
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1. LATINSKI KVADRAT 7

V kvadratke vpisi Stevila 1, 2in 3,
tako da bodo v vsaki vrstici in v vsakem
stolpcu nastopala vsa tri Stevila.

31112

2131

2. FUTOSIKI 8

V kvadratke vpisi Stevila 1, 2 in 3,
tako da bodo v vsaki vrstici in v vsakem
stolpcu nastopala vsa tri Stevila in da
bodo izpolnjene vse relacije > in <.

Primera relacij:

veic[2]>[7]  Manigi[4] <[2]
2| [1]1]3
3] 2]~ 1
11<13 2

3. BARVNI SUDOKU 7

V kvadratke vpisi Stevila 1, 2 in 3,
tako da bodo v vsaki vrstici, v vsakem
stolpcu in v kvadratkih iste barve
(sivine) nastopala vsa tri Stevila.

2131
1023
3112

4. LOGICNE KARTE 6

Spodnje karte so razporejene v 3
vrstice in v 3 stolpce, na njih so
narisani 3 razli¢ni liki in vsak v 3
razliénih velikostih (majhen, sredniji,
velik).

Kateri dve karti bi morali medsebojno
zamenijati, da bi bili v vsaki vrstici in v
vsakem stolpcu liki vseh treh oblik?

Karti obkrozi.
A

5. KVADRATI IN PRAVOKOTNIKI | 8

Z debelo ¢rto razdeli mrezo
kvadratov na pravokotnike in kvadrate,
tako da bo vsak od njih vseboval
natanko eno Stevilo. To Stevilo
predstavlja Stevilo manjsih kvadratov, iz
katerih je sestavljen pravokotnik ali
kvadrat. En kvadrat je Ze oznacen.

2 412

6. GOBELIN 6

Stevilke ob vsaki vrstici in stolpcu
oznacujejo, koliko zaporednih polj je
potrebno pobarvati. Ce je §tevil veg,
zaporedna pobarvana polja lo€uje eno
ali ve€ nepobarvanih polj. Pobarvaj
gobelin.

213 2

O [A
7. MAGICNE DOMINE 6

Stiri domine sestavi v obliko kvadrata;

O O
tako da bo seStevek treh Stevil na vsaki
stranici kvvadrata enak 3. Domine lahko
obracas. Stevila vpi8i v kvadrat spodaj.

2 0 2 3
1 0 0 0

8. SVETOVI

Ugotovi resni¢nostno vrednost danih stavkov. Oznako resni¢nosti (R ali N)

10

stavkov zapisi v tabelo spodaj. Zadniji primer (11.) je Zze reSen.

. Lik A je kvadrat.

. Lik B je trikotnik.

. Lik A je levo od lika B.

. Lik C je petkotnik.

. Lik B je levo od lika E.

. Lik D ni kvadrat.

. Lik B ni petkotnik.

. Lik C ni nad likom D.

. Lik E ni pod likom A.
10. Lik C ni levo od lika D.
11. Lik C je levo od lika A.

O©CoONOOOPAWN-=-

/A

®

Oznaki: 1

R - resniéno N

N - neresni¢no
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3. RAZRED RESITEV IN TOCKOVNIK NALOG S SOLSKEGA TEKMOVANJA 2012-13
SESTEVEK VSEH TOCK: 68
1. LATINSKI KVADRAT 9| 2.FUTOSIKI 13 3. BARVNI SUDOKU 11
V kvadratke vpiSi Stevila 1, 2, 3 V kvadratke vpiSi Stevila 1, 2, 3 in 4, V kvadratke vpisi Stevila 1, 2, 3 in
in 4, tako da bodo v vsaki vrstici in v | tako da bodo v vsaki vrstici in v vsakem 4, tako da bodo v vsaki vrstici, v vsakem
vsakem stolpcu nastopala vsa Stiri stolpcu nastopala vsa Stiri Stevila in da stolpcu in v kvadratkih iste barve (sivine
Stevila. bodo izpolnjene vse relacije > in <. ali vzorca) nastopala vsa Stiri Stevila.

Primera relacij: vecji: 2 >1, manjsi: 1< 2

211141311 ) 2 [ @
11234 12 <[3]<[4] [
31412 21 < 4> [3] 112
s]3]2]1

4] 1] 2] [3

4. DEZELA LAZNIVCEV 9| 5.SVETOVI 10
vitezi - govorijo vedno le resnico Ugotovi resni€¢nostno vrednost danih stavkov. Oznako resni¢nosti (R ali N) stavkov
oprode - vedno lazejo zapisi v tabelo spodaj. Zadnji primer (11.) je Ze reSen.
vohuni - kakor kdaj 1. Lik A je kvadrat.
V dezeli laznivcev sre¢amo tri g ::':: i ni ;[rikomijk'l'k 5 A
osebe (osebe A, B in C). Med njimi - LIKAJelevo od lika b.
. ( ) Lo ) . 4. Nires, da je lik C petkotnik.
je ena oseba oproda, ena je vitez in . : :
Co 5. Lik B je levo od lika E.
ena vohun. Na podlagi njihovih 6. Lik D ni kvadrat. @
izjav ugotovi, kdo je oseba A. 7. Lik B je petkotnik ali lik B je kvadrat.
A rece: Sem vitez 8. Lik C ni nad likom D in lik C je nad likom E. @
B reée: Nisem vot.1un 9. Ni res, da lik E ni pod likom A.
C rece: Som obroda. 10. Lik C ni desno od lika D in lik B je pod likom C.
: proda. 11. Lik C je levo od lika A.

Odgovor: Oznaki
Oseba A je oproda__ . Rz’n-arel.sniéno 112|3(4(5/6|7|8|9/(10{11
N - neresniéno N|RIR|R[N|R|R|R|R|INJ|R
6. LOGICNA RAZPREDELNICA 10 7. LOGICNE KARTE 6
Pet prijateljev (Janez, Ivo, Robert, Tone, Jure) ima razliéne priimke (Vrhovnik, Karte so razporejene v 3 vrstice in v 3
Gorjup, Kranjc, Novak, Perko). stolpce, na njih so narisani trije razli¢ni
Za Vsakega doloci ime in priimek, liki in vsak v 3 razli¢nih velikostih
(majhen, srednji, velik).
1. Ivo se ne piSe ne Perko ne Gorjup. Kateri dve karti bi morali medsebojno
2. Jure se ne piSe ne Gorjup ne Kranjc. zamenijati, da bi bili v vsaki vrstici in v
3. Robert se ne piSe Perko. . vsakem stolpcu liki vseh treh velikosti?
4. Jure se ne pise Perko. E‘ _% ;@ = Il Karti obkrozi.
5. Tone se pise Novak. g |5 | & |8 |8
s o o = e
g Ol |o| |[]
Resitev: Jancz ‘
Jure, Vrhovnik Tod ) A Q A
Robert, Gprjup RObert P
Ivo, Kranjc = ® [ ] [ ]
Tone, Novak O O A
Janez, Perko e L J
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4. RAZRED

SESTEVEK VSEH TOCK: 73
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RESITEV IN TOCKOVNIK NALOG S SOLSKEGA TEKMOVANJA 2012-13

1. LATINSKI KVADRAT 12

V kvadratke vpisi Stevila 1, 2,
3in 4, tako da bodo v vsaki vrstici in
v vsakem stolpcu nastopala vsa stiri
Stevila.

4

N WwW R
NI W

2
2|3
114
311

2. FUTOSIKI Z RACUNSKIMI 15

OPERACIJAMI
V kvadratke vpisi Stevila od 1 do 4, tako da
bodo v vsaki vrstici in v vsakem stolpcu
nastopala vsa razli¢na Stevila ter da bodo
izpolnjene vse racunske operacije (+, -, :) in

relacije (>, <).
3]1[2]2[1] |4

1/<[4] [3] |2
4]> (1] [2]4[3
2/«[3] [4] 1

3. BARVNI SUDOKU 12

V kvadratke vpisi Stevila 1, 2, 3
in 4, tako da bodo v vsaki vrstici, v
vsakem stolpcu in v kvadratkih iste
barve  (sivine) nastopala vsa Stiri
Stevila

3

= NP

4. DEZELA LAZNIVCEV 9

vitezi - govorijo vedno le resnico
oprode - vedno lazejo
vohuni - kakor kdaj

V dezeli laznivcev sre€amo tri osebe
(osebe A, B in C). Med njimi je ena
oseba oproda, ena je vitez in ena
vohun. Na podlagi njihovih izjav
ugotovi, kdo so osebe A, B in C.

A rece: Nisem vohun.
B rec¢e: Sem vohun.
C rece: Sem oproda.

Oseba A je _vitez .

5. SVETOVI

Ugotovi resni¢nostno vrednost danih stavkov. Oznako resni¢nosti (R ali N)

10

stavkov zapi$i v tabelo spodaj. Zadniji primer (11.) je Ze reSen.

. Lik A je kvadrat.

. Lik B ni trikotnik.

. Lik A je levo od lika B.

. Nires, da lik E ni petkotnik.

. Nires, daje lik B levo od lika E.

. Lik D ni kvadrat ali lik D je kvadrat.

. Lik B ni petkotnik ali lik B je petkotnik.

OO~ WN =

. Lik E ni pod likom A ali lik B je trikotnik.

10. Lik C ni levo od lika D in lik D ni nad likom C.

11. Lik C je levo od lika A

. Lik C ni nad likom D ali lik C je levo od lika E.

/A

©

1. Robert ni odvetnik.

3. Lipar ni po poklicu kuhar.
4. Miha ni ne odvetnik ne igralec.

Trije prijatelji (Miha, Robert, Tine) z razli€énimi priimki (Hribernik, Vrhovnik,
Lipar) so razli¢nih poklicev (igralec, kuhar, odvetnik).
Za vsakega doloci ime, priimek in poklic.

2. Hribernik ni ne odvetnik ne kuhar.

: v I %3
AR AR AR
§|8 | 9|Ek|2 |2
:T'.: b - 0
Miha ‘ ‘
Rehert ‘ ’
Resitev: Tme ® ®
Robert, Hribernik, igralec Lgratec (]
Miha, Vrhovnik, kuhar lkuhar Y
Tine, Lipar, odvetnik navetnic )

Oznaki:
Oseba B je _oproda . Isn-arelsniéno 112|13|4|5|6|7[8|9(10{11
Oseba C je _vohun N - neresni¢no N R{N|R|R[R|R|N|N|R
6. LOGICNA RAZPREDELNICA 9 | 7. LOGICNE KARTE 6

Karte so razporejene v 3 vrstice in
v 3 stolpce, na njih so narisani trije
razliéni liki in vsak v 3 razli¢nih
velikostih (majhen, srednji, velik).
Kateri dve karti bi morali medsebojno
zamenijati, da bi bili v vsaki vrstici liki
vseh treh oblik in v vsakem stolpcu

liki enake velikosti.

Karti obkrozi.

O A
A O

dl (=]
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5. RAZRED

SESTEVEK VSEH TOCK: 81
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RESITEV IN TOCKOVNIK NALOG S SOLSKEGA TEKMOVANJA 2012-13

1.
V kvadratke vpiSi Stevila od
1 do 4, tako da bodo v vsaki vrstici in
v vsakem stolpcu nastopala vsa
razliéna Stevila.

LATINSKI KVADRAT

11

312
411
2|4

Rlw]| P&

1
2
3
4

2,
OPERACIJAMI
V kvadratke vpisi Stevila od 1 do 4, tako da
bodo v vsaki vrstici in v vsakem stolpcu
nastopala vsa razli¢na Stevila ter da bodo
izpolnjene vse racunske operacije (+, -, :) in

FUTOSIKI Z RACUNSKIMI

3. BARVNI SUDOKU

14 12

V kvadratke vpiSi vsa Stevila
od 1 do 4, tako da bodo v vsaki vrstici,
v vsakem stolpcu in v kvadratkih iste
sivine nastopala vsa razli¢na Stevila.

relacije (>, <).

\2\:2\1\+2
1 4

= (PN W
N =] W [

4
1
2
3

3 2 >
21113 41-1]13]-2 +1 4 1
4. DEZELA LAZNIVCEV 9| 5.SVETOVI 10
vitezi - govorijo vedno le resnico Ugotovi resni¢nostno vrednost danih stavkov. Oznako resnicnosti (R ali N)
oprode - vedno lazejo stavkov zapisi v tabelo spodaj. Zadniji primer (11.) je Ze reSen.
vohuni - kakor kdaj 1. Lik A je kvadrat.
V dezeli laznivcev sreamo tri 2. Nires, da lik B ni trikotnik. A
osebe (osebe A, B in C). Med njimi 3. L!k AJ.e levo odlllk_a B in I[k Cije krog.
. D 4. Lik C je petkotnik in lik A je nad likom C.
je ena oseba oproda, ena je vitezin | g5\ oo s e ik B levo od lika E.
ena vohun. Na podiagi njinovih izjav | 6 | ik D ni kvadrat ali lik D je kvadrat. 0]
ugotovi, kdo so osebe A, B in C. 7. Lik B ni petkotnik ali lik B je petkotnik.
Are&e: Sem vohun 8. Lik C ni nad likom D ali lik C je levo od lika E. @
o i 9. Lik E ni pod likom A in ni res, da je lik B trikotnik.
B rece: Sen.1 cfproda. 10. Lik C ni levo od lika D in lik D ni nad likom C.
C rece: B ni vitez. 11. Lik C je levo od lika A.
Oseba A je _oproda . .
Oznaki:
Oseba B je _vohun R - resnicno 112(3|4|5(|6|7 |8 (9|10|11
Oseba C je _vitez N - neresni¢no NIN|R|{N|R|R|[R|[R|[N|IN|R
6. LOGICNA RAZPREDELNICA 12 7. MOSTOVI 13
Stirje prijatelji (Iztok, Matej, Robert, Marko) z razlignimi priimki (Vodovnik, Z otoc¢kov (krogcev) narisi
Vrhovnik, Hafner, Perko) imajo razli¢ne poklice (fizik, optik, policist, odvetnik). Za toliko mostov do drugih otogkov
vsakega doloci ime, priimek in poklic, ¢e ves: oo N ’
o o i kolikor je stevilo na otoCku. Z
1. Vrhovnik ni ne Rollast ne optik. otoka gresta lahko v vsako smer
2. Robert se ne pise ne Hafner ne Perko. ek 2 ¢ 7t .
3. Matej ni policist. —al% mos OV? kmosl or\:II(ST ne
4. Matej se ne pige Vrhovnik. smejo krizati, potekajo lahko le
5. Robert ni fizik. vodoravno ali navpi¢no. Povezani
6. Vodovnik je po poklicu odvetnik. v | o | o~ morajo biti vsi otoki.
7. Marko se ne pie Hafner. RN ol N e =
8. Hafner ni po poklicu optik. Sla|9lela|B]|d]g
SlE[=|"1"1714]%
Iztok D @
Mate] D @
Robert [ [
Resitev: Marko ) )
Marko, Vrhovnik, fizik fizik )
Matej, Perko, optik optik )
Iztok, Hafner, policist policist [ )
Robert, Vodovnik, odvetnik | odvetnik [ ]
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