1. RAZRED
IME:

PRIIMEK:

MmATHEMA
LOGICNA POSAST

DRZAVNO TEKMOVANJE 2012-13

CAS RESEVANJA: 45 MINUT

OZNAKE:
> VECJI, < MANISI
[_] PRAVOKOTNIK, [ ] KVADRAT

1. LATINSKI KVADRAT 1

V KVADRATKE VPISI STEVILA 1,2 IN
3, TAKO DA BODO V VSAKI VRSTICI IN
V VSAKEM STOLPCU NASTOPALA VSA
TRI RAZLICNA STEVILA.

2

2. FUTOSIKI

V KVADRATKE VPISI STEVILA 1, 2 IN
3, TAKO DA BODO V VSAKI VRSTICI
IN V VSAKEM STOLPCU NASTOPALA
VSA TRI RAZLICNA STEVILA IN DA
BO VELJALO >IN <.

(PRIMER: 2 > 1, 1 < 2)

<

<

<

>

3. BARVNI SUDOKU

V KVADRATKE VPISI STEVILA 1, 2 IN 3,
TAKO DA BODO V VSAKI VRSTICI, V
VSAKEM STOLPCU IN V KVADRATKIH
ISTE BARVE NASTOPALA VSA TRI
STEVILA.

2

4. LOGICNE POSASTI

VELIKA IN MALA LOGICNA POSAST
ZELITA ZAMENJATI SVOJI MESTI.
LAHKO SE PRESKOCITA ALI
POMAKNETA NA PRAZNO POLJE. NI
POMEMBNO, KATERA POSAST
NAREDI PRVI PREMIK.

S STEVILKO 2 IN 3 OZNACI TISTI DVE
IZMED TREH SLICIC, KI PRIKAZUJETA
TOCNO ZAPOREDJE PREMIKOV.
(ENA SLICICA JE ODVEC.)

PRVA IN ZADNJA SLICICA STA ZE
OZNACENI S STEVILKO 1 IN 4.

[~

5. KVADRATI IN PRAVOKOTNIKI
Z DEBELO CRTO RAZDELI
RAZPREDELNICO NA
PRAVOKOTNIKE IN KVADRATE,

TAKO DA BO VSAK OD NJIH
VSEBOVAL SAMO ENO STEVILKO. TA

STEVILKA JE STEVILO POLJ, 1Z
KATERIH JE SESTAVLJEN

6. GOBELIN
VSAKA STEVILKA OZNACUJE, KOLIKO
SOSEDNJIH (ZAPOREDNIH) POLJ V
VRSTICI ALI STOLPCU JE POTREBNO
POBARVATI. CE JE STEVILK VEC,
POBARVANA POLJA LOCUJE ENO ALI
VEC NEPOBARVANIH POLJ. POBARVAJ
GOBELIN.

PRAVOKOTNIK ALI KVADRAT. EN 1 1 2
TAK PRAVOKOTNIK JE ZE NARISAN. ol1]2l3]02
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7. MAGICNE DOMINE 8. FUTOSIKI

TRI DOMINE SESTAVI V OBLIKO
KVADRATA, TAKO DA BO
SESTEVEK TREH STEVIL NA VSAKI
STRANICI KVADRATA ENAK 2.

DOMINE LAHKO OBRACAS.
STEVILA VPISI V DOMINE SPODAJ.

210
110
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V KVADRATKE VPIS| STEVILA 1, 2 IN 3,
TAKO DA BODO V VSAKI VRSTICI IN V
VSAKEM STOLPCU NASTOPALA VSA TRI
RAZLICNA STEVILA IN DA BO VELJALO
>IN<.

(PRIMER: 2 > 1, 1 < 2)

>
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DRZAVNO TEKMOVANJE 2012-13
CAS RESEVANJA: 45 MINUT

OZNAKE:
R: RESNICNO, N: NERESNICNO
>: VECJI, <: MANJSI

1. LATINSKI KVADRAT

V kvadratke vpiSi Stevila 1, 2 in 3, tako
da bodo v vsaki vrstici in v vsakem
stolpcu nastopala vsa tri Stevila.

2. FUTOSIKI

V kvadratke vpiSi Stevila 1, 2 in 3, tako
da bodo v vsaki vrstici in v vsakem
stolpcu nastopala vsa tri Stevila in da
bodo izpolnjene vse relacije > in <.

>

3. BARVNI SUDOKU

V kvadratke vpiSi Stevila 1, 2 in 3, tako
da bodo v vsaki vrstici, v vsakem
stolpcu in v kvadratkih iste barve
nastopala vsa tri Stevila.

4. NALOGA PRESENECENJA

PoisCi vse skrite modre kvadratke in jih
oznadi z M. Pri tem veljata naslednji
pravili:

1. Vsako Stevilo v preglednici pove,
koliko sosednih kvadratkov je modrih.
Kvadratek je soseden kvadratku, ¢e
imata skupno stranico ali ogliSCe.

2. Kvadratki s Stevilkami niso modri.

2

1
110

5. KVADRATI IN PRAVOKOTNIKI

Z debelo ¢rto razdeli mrezo kvadratov na
pravokotnike in kvadrate, tako da bo
vsak od njih vseboval natanko eno
Stevilo. To Stevilo predstavlja Stevilo
manjsih kvadratov, iz katerih je
sestavljen pravokotnik ali kvadrat.

4 4

4 2

6. GOBELIN

Stevilke ob vsaki vrstici in stolpcu
oznacujejo, koliko zaporednih polj je
potrebno pobarvati. Ce je Stevil vec,
zaporedna pobarvana polja lo€uje eno
ali ve€ nepobarvanih polj. Pobarvaj
gobelin.
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7. MAGICNE DOMINE

Domine sestavi v obliko kvadrata, tako
da bodo sestevki treh Stevil na vsaki
stranici kvadrata enaki. Domine lahko
obragas$. Stevila vpisi v kvadrat spodaj.

3 4 1 2
0 0 1 2

8. SVETOVI

Ugotovi resni¢nostno vrednost danih stavkov. Oznako resni¢nosti (R ali N) stavkov
zapisi v tabelo spodaj. Zadnji primer (11.) je Ze reSen.

. Lik A je kvadrat.

. Ni res, da je lik B trikotnik.
. Lik A je levo od lika B.
. Lik E je nad vsemi liki.

. Nires, da je lik B desno od lika E.

® ©

. Lik D in lik C sta petkotnika.
. Lik B ni petkotnik.
. Lik A ni nad likom C.

O©CoONOOOPAWN-=-

. Lik E ni pod likom D.
10. Lik C ni levo od lika D.

11. Lik C je desno od lika A.

Oznaki: 112 3|4|5(6|7 (8|9 [10[11
R - resniéno R
N - neresni¢no

25.5.2013




3. RAZRED
IME:
PRIIMEK:

MmATHEMA
LOGICNA POSAST

DRZAVNO TEKMOVANJE 2012-13
CAS RESEVANJA: 45 MINUT

OZNAKE:
R: RESNICNO, N: NERESNICNO
>: VECJI, <: MANJSI

1. LATINSKI KVADRAT

V kvadratke vpiSi Stevila 1, 2, 3 in 4,
tako da bodo v vsaki vrstici in v
vsakem stolpcu nastopala vsa Stiri
Stevila.

2

4 | 1

2. FUTOSIKI
V kvadratke vpisi Stevila 1, 2, 3 in 4, tako

da bodo v vsaki vrstici in v vsakem stolpcu

nastopala vsa §tiri Stevila in da bodo
izpolnjene vse relacije > in <.

Primera relacij: vecji: 2 >1, manjsi: 1< 2

3. BARVNI SUDOKU

V kvadratke vpiSi Stevila 1, 2, 3 in 4,
tako da bodo v vsaki vrstici, v vsakem
stolpcu in v kvadratkih z isto barvo
nastopala vsa §tiri Stevila.

4. DEZELA LAZNIVCEV

vitezi - govorijo vedno le resnico
oprode - vedno lazejo

vohuni - kakor kdaj

V dezeli laznivcev sre€amo tri osebe
(osebe A, B in C). Med njimi je ena
oseba oproda, ena je vitez in ena
vohun. Na podlagi njihovih izjav
ugotovi, kdo so osebe A, B in C.

A rece: B je vohun.

B rece: A je vohun.

C rece: A je vitez.

Oseba A je
Oseba B je
Oseba Cje

5. SVETOVI
Ugotovi resni¢nostno vrednost danih stavkov. Oznako resni¢nosti (R ali N) stavkov
zapisi v tabelo spodaj. Zadnji primer (11.) je Ze reSen.

OCO~NOOOTHAWN-=-

. Lik A je kvadrat.

. Lik B ni trikotnik.

. Nires, daje lik A levo od lika B.
. Ni res, da lik C ni petkotnik.

. Lik B je levo od lika E ali pa je lik B kvadrat.

. Lik B ni levo od lika E ali lik B ni krog.
. Lik B je petkotnik ali lik B je kvadrat.

. Lik C ni nad likom D in ni res, da je lik C krog.

. Lik E ni pod likom A ali lik D ni krog.

10. Lik C ni desno od lika D.

1

Oznaki:

1. Lik C je levo od lika A.

/A

R - resni¢no

N - neresni¢no

6. LOGICNA RAZPREDELNICA

Trije prijatelji (Tine, Lan, Andrej) z razli¢nimi priimki (Hribernik, Gorjanc, Hafner) so

razliénih poklicev (mizar, kuhar, odvetnik). Za vsakega doloci ime, priimek in

poklic.

1. Gorjanc ni ne odvetnik ne mizar.
2. Lan ni kuhar.

s o
3. Hribernik ni po poklicu odvetnik. d 2 o) G g |
: ix 9 © & © q 5
4. Andrej se piSe Hafner. o m & N < e
Q Y o o 3 o
— O Jas & L% G
Y U] 8
as
Tine
Lan
Andre]
mizar
kuhar
odvetnik

7. MINE

PoiscCi vse skrite mine in jih oznaci z M.
Pri tem veljata nasledniji pravili:

1. Vsako Stevilo v preglednici pove,
koliko sosednjih kvadratkov vsebuje
mino. Kvadratka sta sosednja, ¢e imata
skupno stranico ali oglisce.

2. Kvadratki s Stevilkami nimajo mine.
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4. RAZRED
IME:

PRIIMEK:

MmATHEMA
LOGICNA POSAST

DRZAVNO TEKMOVANJE 2012-13

CAS RESEVANJA: 45 MINUT

OZNAKE:
R: RESNICNO, N: NERESNICNO
>: VECJI, <: MANJSI

1. LATINSKI KVADRAT

V kvadratke vpisi Stevila 1, 2, 3 in 4,
tako da bodo v vsaki vrstici in v
vsakem stolpcu nastopala vsa Stiri
Stevila.

2. FUTOSIKI Z RACUNSKIMI
OPERACIJAMI

V kvadratke vpisi Stevila od 1 do 4, tako da

bodo v vsaki vrstici in v vsakem stolpcu

nastopala vsa razli¢na Stevila ter da bodo
izpolnjene vse racunske operacije (+, -) in

3. BARVNI SUDOKU

V kvadratke vpiSi Stevila 1, 2, 3 in 4,
tako da bodo v vsaki vrstici, v vsakem
stolpcu in v kvadratkih z isto barvo
nastopala vsa Stiri Stevila.

vitezi - govorijo vedno le resnico
oprode - vedno lazejo
vohuni - kakor kdaj

V dezeli laznivcev sre€amo tri osebe
(osebe A, B in C). Med njimi je ena
oseba oproda, ena je vitez in ena
vohun. Na podlagi njihovih izjav
ugotovi, kdo so osebe A, B in C.

A rece: C ni vitez.
B rece: A ni oproda.
C re¢e: B ni oproda.

Oseba A je
Oseba B je
Oseba C je

relacije (>, <). 2 4
HEIN
4 3 CJe203 2 3
1 ] [+
4 Nl 2|1
4. DEZELA LAZNIVCEV 5. SVETOVI

Ugotovi resni¢nostno vrednost danih stavkov. Oznako resni¢nosti (R ali N) stavkov
zapisi v tabelo spodaj. Zadnji primer (11.) je Ze reSen.

. Lik A je kvadrat in lik B ni trikotnik.

. Nires, daje lik A levo od lika B.

. Nires, da lik E ni petkotnik.

. Lik B ni levo od lika E ali lik C je krog.
. Lik D ni kvadrat in lik D je kvadrat.

. Lik B ni petkotnik ali lik B je petkotnik.

OCO~NOOTHAWN-=-

11. Lik C je levo od lika A.

Oznaki:
R - resni¢no
N - neresni¢no

. Lik B ni trikotnik in ni res, da je lik E pod likom C.

. Lik C ni nad likom D ali lik C je levo od lika E.
. Lik E ni pod likom A ali ni res, da lik B ni trikotnik.
10. Lik C ni levo od lika D in lik D ni pod likom C.

/A

(o]

6. LOGICNA RAZPREDELNICA

ime, priimek in poklic, e ves:

. Cene ni ne mizar ne kmet.

. Borut se ne piSe ne Planinc ne Gril].
. Grilj ni ne pek ne mizar.

. Planinc ni ne mizar ne pek.

. Gorjanc ni po poklicu mizar.

. Planinc ni po poklicu igralec.

. Miro se ne

~NOoO b~ WN -

Stirje prijatelji (Borut, Miro, Lan, Cene) z razli&nimi priimki (Planinc, Gorjanc,
Gaber, Grilj) imajo razli¢ne poklice (igralec, mizar, pek, kmet). Za vsakega doloc€i

Planinc
Gorjanc
Gaber
Grilj
igralec
mizar
pek
kmet

piSe Planinc. Borut

8. Cene se ne Miro

pise Grilj. Lan

Cene

igralec

mizar

pek

kmet

7. MINE

PoiscCi vse skrite mine in jih oznaci z M.
Pri tem veljata nasledniji pravili:

1. Vsako Stevilo v preglednici pove,
koliko sosednjih kvadratkov vsebuje
mino. Kvadratka sta sosednja, ¢e
imata skupno stranico ali ogliSce.

2. Kvadratki s Stevilkami nimajo mine.

2|3 0
1
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MATHEMA

LOGICNA POSAST
=
5. RAZRED DRZAVNO TEKMOVANIJE 2012-13 OZNAKE:
IME: CAS RESEVANJA: 45 MINUT R: RESNICNO, N: NERESNICNO
PRIIMEK: >: VECJI, <: MANJSI
1. LATINSKI KVADRAT 2. FUTOSIKI 3. BARVNI SUDOKU
V kvadratke vpiSi Stevila od 1 do 4, V kvadratke vpisi Stevila 1, 2, 3 in 4, tako V kvadratke vpiSi vsa $tevila od 1 do 4,
tako da bodo v vsaki vrstici in v da bodo v vsaki vrstici in v vsakem stolpcu | tako da bodo v vsaki vrstici, v vsakem
vsakem stolpcu nastopala vsa nastopala vsa $tiri Stevila in da bodo stolpcu in v kvadratkih z istim vzorcem
razliéna Stevila. izpolnjene vse relacije > in <. nastopala vsa razli¢na Stevila.
1 Primera relacij: vegji: 2 >1, manjsi: 1<2
EI
>
> < |3
4. DEZELA LAZNIVCEV 5. SVETOVI
vitezi - govorijo vedno le resnico Ugotovi resni¢nostno vrednost danih stavkov. Oznako resni¢nosti (R ali N) stavkov
oprode - vedno lazejo zapisi v tabelo spodaj. Zadnji primer (11.) je Ze reSen.
vohuni - kakor kdaj 1. Lik A ni kvadrat in lik A ni levo od petkotnika.
V dezeli laZnivcev sredamo tri 2. Lik C je krog in ni res, da lik B ni trikotnik. /A
osebe (osebe A, B in C). Med njimi 2 II:IE éle Iev’;)( otd.ll'(kal.B In'hkrEAe krg?;k c
) N . Lik C je petkotnik ali pa je lik A nad likom C.
Je ena oseba oproda, ena je vitez in | 5"\ oo e lik A krog in ni res, da je lik B kvadrat.
ena vohun. Na podlagi njinovih izjav | | ik D ni kvadrat in lik D je kvadrat. ©
ugotovi, kdo so osebe A, B in C. 7. Lik B ni petkotnik ali lik B je petkotnik.
Yo 8. Lik C ni nad likom D ali lik C je levo od lika E.
Arece: B je vohun. 9. Lik E ni pod likom A in ni res, da je lik B trikotnik. @
Brece: A je vohun. 10. Lik C ni levo od lika D ali pa lik D ni nad likom C.
C rece: B je vohun. 11. Lik C je levo od lika A.
Oseba A je .
Oznaki:
Oseba B je R - resnicno 112(|3|4|5(61|7 |8 |9/[10|11
Oseba C je . N - neresni¢no R
6. LOGICNA RAZPREDELNICA 7. MINE
Stirje prijatelji (Janez, Izidor, Cene, Andrej) z razliénimi priimki (Gorjak, Lipar, Grilj, Pois¢i vse skrite mine in jih oznadi z
Perko) imajo razli¢ne poklice (igralec, optik, ekonomist, notar). Za vsakega dolo¢i ime, | M. Pritem veljata naslednji pravili:
priimek in poklic, &e ves: 1. Vsako Stevilo v preglednici pove,
. » koliko sosednjih kvadratkov vsebuje
A Jan.ez sg ne pise Gr'llj' ) D mino. Kvadratka sta sosednja, ¢e
2. G.orjak.nl ne ekgnomlst ne !gralec. = alol §1 « é) G imata skupno stranico ali ogliS¢e.
3. Lipar ni po poklicu ekonomist. n a 1512|1258 2. Kvadratki s $tevilkami nimajo
4. Gr!ljl n! po poklicu e.konomlst. 8 'j 5 & g % 8 8 mine.
5. Grilj ni ne notar ne igralec. i f)
6. Andrej je igralec.
7. 1zidor ni optik. Janez 2
8. Janez ni notar. Tzidor
Cene 0 1
Andrej 2 3 1
igralec
optik
ekonomist
notar 1 2
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