
MATHEMA 

IME: 
 
PRIIMEK: 
 
RAZRED: 
 
 

1. naloga 2. naloga 3. naloga 4. naloga 5. naloga Skupaj 
      

 

 
 
 

1. TEKMOVANJE  
 

NALOGE ZA 1. RAZRED OSNOVNE ŠOLE 
 
 

� AS REŠEVANJA JE 60 MINUT 
 
 

5.12.2009 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



MATHEMA 

JOVO:  
 
IZ  TRIKOTNIKOV (     ) SESTAVI LADJICO, KI JE 
NARISANA SPODAJ.  

 

 

JOVO:  
 

SESTAVI TELO IZ  4 
TRIKOTNIKOV (     ). 

JOVO:  
 
SESTAVI TELO, KI GA OD SPREDAJ VIDIŠ TAKO, KOT GA PRIKAZUJE SPODNJA 
SLIKA. 

 
 
 
 
 

KOTALJENJE IGRALNE KOCKE:  V VSAKO POLJE VRIŠI SLEDI PIK, KI JIH PRI 
KOTALJENJU KOCKA PUŠ� A NA TRAKU.  
VELIKOST POLJA NA TRAKU JE ENAKA VELIKOSTI MEJNE PLOSKVE KOCKE. 
 
NASVET: UPOŠTEVAJ, DA JE ŠTEVILO PIK NA NASPROTNIH MEJNIH PLOSKVAH 
KOCKE ENAKO  7. 
 
 
 
 

 
 
 

 

JOVO:  
 
SESTAVI TELO, KATEREGA SENCA JE TRIKOTNIK. 
(SENCE SO LAHKO TUDI DRUGIH OBLIK.) 
 

 

 



MATHEMA 

REŠITVE 1. TEKMOVANJA  
1. razred 

 
 

1. NALOGA: 
 

 
 
 
2. NALOGA: 
 
TELO JE � ETVEREC.  
 

 
 
 
3. NALOGA: 
 
PRIZNANI STA OBE REŠITVI (RAZLI� NI STA STREHI). SPODNJO KOCKO BI LAHKO 
NADOMESTIL TUDI KVADER. 
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4. NALOGA: 
 
ENA OD MO�NOSTI JE SPODNJE TELO, KI  IMA SENCO TUDI Š TIRIKOTNE OBLIKE. 
 
 

 
 
 
 
5. NALOGA: 
 



MATHEMA 

IME: 
 
PRIIMEK: 
 
RAZRED: 
 
 
 

1. naloga 2. naloga 3. naloga 4. naloga 5. naloga Skupaj 
      

 
 

 
 

1. TEKMOVANJE  
 

NALOGE ZA 2. RAZRED OSNOVNE ŠOLE 
 
 

� AS REŠEVANJA JE 60 MINUT 
 
 

5.12.2009 
 
 
 
 

 
 
 
 

 



MATHEMA 

JOVO:  
 
LIK NA SPODNJI SLIKI SESTAVI IZ 
TRIKOTNIKOV IN KVADRATOV. 
 

                  

JOVO: 
 

IZ  6 GRADNIKOV JOVO (TRIKOTNIKI, KVADRATI ALI PETKOTNIKI) SESTAVI TELO, KI IMA 6 
MEJNIH PLOSKEV. 
 

JOVO:  
 
SESTAVI TELO, KI GA OD SPREDAJ  
VIDIŠ TAKO, KOT GA PRIKAZUJE 
SPODNJA SLIKA. 

 
 

 
 
 
 

DVE IGRALNI KOCKI SE KOTALITA PO TRAKU. VELIKOST POLJA JE ENAKA VELIKOSTI 
MEJNE PLOSKVE KOCKE. KOCKI STAOJITA NA ZA� ETNEM POJLU, OBRNJENI STA TAKO, 
KOT KA�E SLIKA (SPREDAJ JE ŠTEVILKA 3, DESNO 2, SPO DAJ PA ŠTEVILKA 6).  
KOLIKŠNA JE VSOTA NJUNIH ZGORNJIH ŠTEVILK NA RUMENEM POLJU, KJER SE 
SRE� ATA? 
(NASVET: UPOŠTEVAJ, DA JE VSOTA PIK NA NASPROTNIH MEJNIH PLOSKVAH ENAKA 7.) 
 
 
 

 
 
 
 
 

NARIŠI, KAKO SPODNJE TELO, SESTAVLJENO IZ KOCK, VIDIŠ Z LEVE, Z DESNE, OD 
ZGORAJ IN OD ZADAJ. (2D) 

 

 
 
          Z LEVE                         Z DESNE                    OD ZGORAJ                 OD ZADAJ 

 

 



MATHEMA 

REŠITVE 1. TEKMOVANJA  
2. razred 

 
 

 
1. NALOGA: 
 
LIK JE SESTAVLJEN IZ KVADRATA IN DVEH TRIKOTNIKOV. 
 

 
 
 
2. NALOGA: 
 
PREVIDNOST JE POTREBNA PRI STREHAH, KI STA RAZLI� NI. 
 

 
 
 
3. NALOGA: 
 
MO�NOSTI JE VE � : 
 

·  6  KVADRATOV (KOCKA) 
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·  6 TRIKOTNIKOV (TRISTRANA DVOJNA PIRAMIDA) 

 

  
 

·  5 TRIKOTNIKOV, 1 PETKOTNIK (PETSTRANA PIRAMIDA) 
 

 
 
 
 
4. NALOGA: 
 
ODTISA OBEH KOCK NA MODREM POLJU STA 5 IN 2. NALOGA SPRAŠUJE PO VSOTI 
ŠTEVILK NA ZGORNJEM POLJU OBEH KOCK (NE NA SPODNJEM). ZGORNJA 
ŠTEVILKA NA LEVI KOCKI JE 2, NA DESNI PA 5. VSOTA JE 2+5 = 7. 
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5. NALOGA: 
 
� E SE SPREHODIMO OKOLI TELESA IZ KOCK, GA VIDIMO TAKOLE: 
 
Z LEVE                         Z DESNE                    OD ZGORAJ                 OD ZADAJ 

 



MATHEMA 

IME: 
 
PRIIMEK: 
 
RAZRED: 
 
 
 

1. naloga 2. naloga 3. naloga 4. naloga 5. naloga Skupaj 
      

 
 

 
 

1. TEKMOVANJE  
 

NALOGE ZA 3. RAZRED OSNOVNE ŠOLE 
 
 

� AS REŠEVANJA JE 60 MINUT 
 
 

5.12.2009 
 

 
 
 
 
 
 
 

 



MATHEMA 

 
                  

 
 
 
 

 

JOVO: 

Sestavi konveksno telo, ki ima 9 mejnih 
ploskev.  
Mejne ploskve so lahko trikotniki, kvadrati, 
petkotniki ali šestkotniki. 
 

JOVO:  
 
Sestavi telo, ki ga prikazuje slika desno.  
Preštej število mejnih ploskev. 

Dve igralni kocki se kotalita po traku. Za� etek njunega potovanja je rumeno polje. Velikost mejne 
ploskve kocke je enaka velikosti polja na traku (na sliki je kocka manjša). Na rumenem polju sta obe 
kocki obrnjeni tako, kot ka�e slika (spredaj je šte vilka 3, desno 2, spodaj pa številka 6).  
Kolikšna je vsota njunih zgornjih številk na modrem polju, kjer se sre� ata? (Nasvet: upoštevaj, da je 
vsota pik na nasprotnih ploskvah enaka 7.) 

JOVO:  
 
Sestavi telo, katerega sence  
so trikotniki.  
(Sence so lahko tudi drugih oblik.) 

Nariši, kako spodnje telo, sestavljeno iz kock, vidiš z leve, z desne, od zgoraj in od zadaj. (2D) 
 

 

 
 
          z leve                                 z desne                            od zgoraj                          od zadaj 

 

 



MATHEMA 

REŠITVE 1. TEKMOVANJA  
3. razred 

 
 

1. NALOGA: 
 
Ena od mo�nosti je spodnje telo ( � etverec), ki pa ima senco tudi štirikotne oblike. 
 
 

 
 
 
 
2. NALOGA: 
 
Nekaj rešitev je prikazanih spodaj, dovolj je ena od rešitev: 
 

·  6 trikotnikov, 3 kvadrati 
 

 
 

·  4 trikotniki, 5 kvadratov 
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3. NALOGA: 
 
Mejne ploskve telesa so šestkotniki (4) in trikotniki (4).   
Vseh mejnih ploskev je 4+4 = 8. 
 
Telo se imenuje prisekan � etverec. 
 
Telo dobimo s »sekanjem« ogliš�  � etverca. Tako iz ogliš� a � etverca (kjer se stikajo 3 mejne 
ploskve) nastane trikotnik; 

 
 

iz ploskev � etverca pa s sekanjem nastane šestkotnik; 

  
 

 
 
4. NALOGA: 
 
Odtisa obeh kock na modrem polju sta 5 in 6. Naloga sprašuje po vsoti številk na zgornjem 
polju obeh kock (ne na spodnjem). Zgornja številka na levi kocki je 2, na desni pa 1. Vsota 
je 2+1 = 3. 
 

 
 
5. NALOGA 
 
� e se sprehodimo okoli telesa iz kock, ga vidimo takole: 
 
z leve                         z desne                           od zgoraj                     od zadaj 

 



MATHEMA 

IME: 
 
PRIIMEK: 
 
RAZRED: 
 
 

1. naloga 2. naloga 3. naloga 4. naloga 5. naloga 6. naloga Skupaj 
       

 
 

 
 
 

1. TEKMOVANJE  
 

NALOGE ZA 4. RAZRED OSNOVNE ŠOLE 
 
 

� AS REŠEVANJA JE 60 MINUT 
 
 

5.12.2009 
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Nariši ustrezne � rte tako, da bo slika 
predstavljala mre�o � etverca: 
 
 
 

 

 

Labirint na � etvercu – poiš� i pot  med obema 
pikama. 
 

 

JOVO: 
 
Spodaj sta narisani dve mre�i kocke. Na prvi ozna � i skupne robove, na drugi pa skupna ogliš� a. 
Ozna� uješ lahko s številkami ali z barvami.  
Nasvet: pomagaj si z JOVO gradniki. 
 

   

JOVO:  
 

Sestavi konveksno telo, ki ima 10 
mejnih ploskev.  
Mejne ploskve so lahko trikotniki, 
kvadrati, petkotniki ali šestkotniki. 
 

 

POLYDRON OKVIRJI:  
 
Sestavi Platonsko telo, katerega razli� ni skeleti 
so narisani na spodnji sliki. 
 

 

Dve igralni kocki se kotalita po traku. Za� etek njunega potovanja sta rumeni polji. Velikost polja 
je enaka velikosti mejne ploskve kocke. Na rumenem polju sta obe kocki obrnjeni tako, kot ka�e 
slika (spredaj je številka 3, desno 2, spodaj pa številka 6).  
Kolikšna je vsota njunih zgornjih številk na modrem polju, kjer se sre� ata? 
(Nasvet: upoštevaj, da je vsota pik na nasprotnih ploskvah enaka 7.) 

 

   



MATHEMA 

REŠITVE 1. TEKMOVANJA  
4. razred 

 
 

1. NALOGA: 
 
Nekaj rešitev je prikazanih spodaj, dovolj je ena od rešitev: 
 

·  10 trikotnikov (dvojna petstrana piramida) 
 

 
 
 

·  8 trikotnikov, 2 kvadrata (kvadratna antiprizma) 
 

 
 

 
·  4 trikotniki, 4 kvadrati, 2 petkotnika 
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·  7 trikotnikov, 3 petkotniki 

 

 
 
 
 
 
2. NALOGA: 
 
Kocka, sestavljena iz Polydron okvirjev. 
 

 
 
 
 
 
3. NALOGA: 
 
Skupni robovi:  Skupna ogliš� a: 
(Ozna� eni so z enako barvo.) (V ogliš� u se stikajo 3 mejne ploskve, ogliš�  je 8.) 
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4. NALOGA: 
 

Odtisa obeh kock na modrem polju sta 5 in 6. Naloga sprašuje po vsoti številk na zgornjem 
polju obeh kock (ne na spodnjem). Zgornja številka na levi kocki je 2, na desni pa 1. Vsota 
je 2+1 = 3. 
 

 
 
5. NALOGA: 
 

 
 
 
6. NALOGA: 
 
� etverec je sestavljen iz 4 trikotnikov. � etverec ima le dve mre�i, shemi iz naloge ustreza 
spodnja: 
 

 
 
 



MATHEMA 

IME: 
 
PRIIMEK: 
 
RAZRED: 
 
 

1. naloga 2. naloga 3. naloga 4. naloga 5. naloga 6. naloga Skupaj 
       

 
 

 
 
 

1. TEKMOVANJE  
 

NALOGE ZA 5. RAZRED OSNOVNE ŠOLE 
 
 

� AS REŠEVANJA JE 60 MINUT 
 
 

5.12.2009 
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JOVO:  
 

sestavi konveksno telo, ki ima 11 mejnih ploskev. Mejne ploskve so lahko trikotniki, kvadrati, 
petkotniki ali šestkotniki. (Le šestkotnik je sestavljen iz ve�  Jovo gradnikov.) 

POLYDRON OKVIRJI:  
 
Sestavi Platonsko telo, katerega razli� ni skeleti so narisani na spodnji sliki.  

 

POLYDRON OKVIRJI:  
 
Dopolni spodnjo sliko v mre�o osmerca in z 
enako številko ozna� i skupna ogliš� a. 

 

Dve igralni kocki se kotalita po traku. Za� etek njunega potovanja sta rumeni polji. Velikost polja 
je enaka velikosti mejne ploskve kocke. Na rumenem polju sta obe kocki obrnjeni tako, kot ka�e 
slika (spredaj je številka 3, desno 2, spodaj pa številka 6).  
Kolikšna je vsota njunih zgornjih številk na modrem polju, kjer se sre� ata? 
(Nasvet: upoštevaj, da je vsota pik na nasprotnih ploskvah enaka 7.) 
 

 

Labirint na mre�i osmerca – poiš � i pot od 
med obema pikama. 
 
 

 

Preštej število mejnih ploskev kockinega osmerca. 

 



MATHEMA 

REŠITVE 1. TEKMOVANJA  
5. razred 

 
 

1. NALOGA: 
 
Nekaj rešitev je prikazanih spodaj, dovolj je ena od rešitev: 
 

·  4 trikotniki, 5 kvadratov, 2 šestkotnika 
 

 
 
 

·  5 trikotnikov, 5 kvadratov, 1 petkotnik 
 

 
 
 

·  10 trikotnikov, 1 kvadrat 
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2. NALOGA: 
 
Osmerec, sestavljen iz Polydron okvirjev. 
 

 
 
 

 
 

3. NALOGA: 
 
Osmerec je sestavljen iz 8 trikotnikov. V vsakem ogliš� u se stikajo 4 mejne ploskve. Najprej 
lahko ozna� imo in izlo� imo mesta, kjer se �e stikajo 4 mejne ploskve ( � rna pika). Osmerec 
ima 6 ogliš� , preostala skupna ogliš� a poiš� emo… 
 
Rešitev je ve� : 
 
 

           
 
 

1 1 1 1 

2 2 

2 

2 

1 

3 

1 2 3 

1 1 

1 

2 2 

3 

3 
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4. NALOGA: 
 

 
5. NALOGA: 
 
Odtisa obeh kock na modrem polju sta 6 in 1. Naloga sprašuje po vsoti številk na zgornjem 
polju obeh kock (ne na spodnjem). Spodnja številka na levi kocki je 1, na desni pa 6. Vsota 
je 1+6 = 7. 
 

 
6. NALOGA: 
 
Kockin osmerec je sestavljen iz 8 trikotnikov (toliko, kot ima kocka ogliš� ) in 6 kvadratov 
(toliko, kolikor ima kocka mejnih ploskev). 
 
Na spodnji sliki je prikazano, kako lahko iz kocke naredimo kockin osmerec. 

 



MATHEMA 

IME: 
 
PRIIMEK: 
 
RAZRED: 
 
 
 
1. naloga 2. naloga 3. naloga 4. naloga 5. naloga 6. naloga 7. naloga Skupaj 
        

 

 
 
 

1. TEKMOVANJE  
 

NALOGE ZA 6. in 7. RAZRED OSNOVNE ŠOLE 
 
 

� AS REŠEVANJA JE 60 MINUT 
 
 

5.12.2009 
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JOVO:  
 

Sestavi konveksno telo, ki ima 13 mejnih 
ploskev.  
Mejne ploskve so lahko trikotniki, kvadrati, 
petkotniki in šestkotniki.  
(Edini sestavljen lik je šestkotnik.) 
 

JOVO:  
 
Sestavi Platonsko telo, katerega shema 
je narisana spodaj. (Mejne ploskve 
telesa so enako velike.) 

 

Labirint na mre�i dvanajsterca – poiš � i pot med 
obema pikama. 

  

 

Dva � etverca se kotalita po traku. Za� etek njunega potovanja sta rumeni polji. Polje je enako 
veliko kot mejna ploskev � etverca. Na rumenem polju sta oba obrnjena tako, kot ka�e slika 
(spredaj je številka 1, desno 2, spodaj 4).  
Kolikšna je vsota njunih spodnjih številk na modrem polju, kjer se sre� ata? 

   
 

POLYDRON OKVIRJI: 
 
Pri potovanju po robovih telesa 
ozna� ujemo vsako naslednje ogliš� e 
izmeni� no z rde� o in modro barvo.  Pri 
katerih Platonskih telesih se igra NE 
izide? Nasvet: lahko si pomagaš z 
gradniki POLYDRON OKVIRJI. 

 

Spodnjo sliko dopolni s � rtami tako, da bo 
predstavljala mre�o osmerca. Mre�o pobarvaj s 
� im manjšim številom barv tako, da bosta 
sosednji ploskvi razli� ne barve. 
 
 
 

 

Koliko robov in koliko ogliš�  ima telo, ki 
ga sestavimo iz spodnje mre�e? 
 
 
 

 



MATHEMA 

REŠITVE 1. TEKMOVANJA  
6. in 7. razred 

 
 

1. NALOGA: 
 
Dve rešitvi sta prikazani spodaj, dovolj je ena od rešitev: 

 
 

·  8 trikotnikov, 3 kvadrati, 2 petkotnika 
 

 
 

 
·  12 trikotnikov, 1 kvadrat 
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2. NALOGA: 
 
Shema predstavlja osmerca. Ker vemo, da iš� emo Platonsko telo, lahko nalogo rešimo na 
ve�  na� inov: 

·  preštejemo število mejnih ploskev - trikotnikov, teh je 8 (4 rumeni, 3 roza in še 
najve� ji trikotnik, v katerega so vrisani vsi manjši), 

·  preštejemo, koliko mejnih ploskev se stika v vsakem od ogliš�  (� rne pike), te so 4, 
·  preštejemo število ogliš� , teh je 6. 
 

  
 
Opomba: � e ne bi vedeli, da iš� emo Platonsko telo, bi morali preveriti vse tri lastnosti (ena 
od lastnosti ne bi bila dovolj). 
 
 
 
3. NALOGA: 

 
 
 
 
4. NALOGA: 
 
Igra se z izjemo kocke ne izide pri nobenem Platonskem telesu.  
Razlog, da se ne izide, je število stranic mejnih ploskev teles, ki so trikotniki, kvadrati in 
petkotniki. 
 

 
        
 
 
 
Kvadrat je edina mejna ploskev, ki zadoš� a pogoju. To pa še ne pomeni, da se bo igra na 
kocki izšla. Zakaj se izide, pa prepuš� am v razmislek tekmovalcem. 
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5. NALOGA: 
 
Na modrem polju, kjer se � etverca sre� ata, je vsota pik enaka 2 + 2 = 4. 
 

 
 
 
 
 
6. NALOGA: 

 
 
 
 
7. NALOGA: 
 
Mre�o sestavlja 6 osemkotnikov in 8 trikotnikov. 
Skupno število stranic vseh osemkotnikov in trikotnikov je 6×8 + 8×3 = 72. 
 
Dve stranici se pri telesu zdru�ita v skupni rob, zato je števil o robov 72÷2 = 36. 
Iz vsakega ogliš� a telesa potekajo trije robovi, zato je število ogliš�  72÷3 = 24. 
 



MATHEMA 

IME: 
 
PRIIMEK: 
 
RAZRED: 
 
 
 
1. naloga 2. naloga 3. naloga 4. naloga 5. naloga 6. naloga Skupaj 
       
 

 
 
 

1. TEKMOVANJE  
 

NALOGE ZA 8. in 9. RAZRED OSNOVNE ŠOLE 
 
 

� AS REŠEVANJA JE 60 MINUT 
 

5.12.2009 
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JOVO:  
 

Sestavi konveksno telo, ki ima 10 mejnih 
ploskev.  
Mejne ploskve so lahko trikotniki, kvadrati, 
petkotniki in šestkotniki. 
(Edini sestavljen lik je šestkotnik.) 

JOVO:  
 
Sestavi Platonsko telo, 
katerega shema je narisana 
spodaj. (Mejne ploskve telesa 
so enako velike.) 
 
 
 

 

JOVO: 
 
Tri prijateljice so si za novoletno darilo za�elele  dvobarvne kocke. Sestavi razli� na darila vsem 
trem. Obe barvi sta prisotni v enakem številu (barva ni pomembna). 

Preštej število mejnih ploskev spodnjega 
Arhimedskega telesa.  

 

Spodnjo sliko dopolni s � rtami tako, da bo predstavljala 
mre�o kocke. Na mre�i z enakimi številkami ozna � i 
skupna ogliš� a. 
 

 

Labirint na mre�i kocke – poiš � i pot med obema pikama. 
 

 



MATHEMA 

REŠITVE 1. TEKMOVANJA  
8.  in 9. razred 

 
 

1. NALOGA: 
 
Nekaj rešitev je prikazanih spodaj, dovolj je ena od rešitev: 
 

·  10 trikotnikov (dvojna petstrana piramida) 
 

 
 
 

·  8 trikotnikov, 2 kvadrata (kvadratna antiprizma) 
 

 
 

 
·  4 trikotniki, 4 kvadrati, 2 petkotnika 
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·  7 trikotnikov, 3 petkotniki 

 

 
 
 
 
2. NALOGA: 
 
Telo je DVAJSETER� EV DVANAJSTEREC (Icosidodecahedron) 
Ima 32 mejnih ploskev, od tega 12 petkotnikov toliko, kolikor ima dvanajsterec mejnih 
ploskev) in 20 trikotnikov (toliko, kolikor ima dvanjasterec ogliš� ), Skupaj 20 + 12 = 32 
 
 
3. NALOGA: 
 
Sestaviš lahko le 2 razli� ni kocki. 
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4. NALOGA: 
 
Shema predstavlja osmerca. Ker vemo, da iš� emo Platonsko telo, lahko nalogo rešimo na 
ve�  na� inov: 

·  preštejemo število trikotnikov, teh je 8 (4 rumeni, 3 roza in še najve� ji trikotnik, v 
katerega so vrisani vsi manjši), 

·  preštejemo, koliko robov poteka iz vsakega ogliš� a (� rne pike), 
·  preštejemo število ogliš� . 

  
 
Opomba: � e ne bi vedeli, da iš� emo Platonsko telo, bi morali preveriti vse tri lastnosti (ena 
od lastnosti ne bi bila dovolj). 
 
 
5. NALOGA: 
 
Najprej lahko ozna� imo in izlo� imo mesta, kjer se �e stikajo 3 mejne ploskve ( � rne pike). 
Kocka ima 8 ogliš� , poiskati jih moramo še 5.  
 

 
6. NALOGA: 

1 

1 

2 2 

3 

3 
4 

4 

5 

5 

5 
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UTRINKI S TEKMOVANJA 
 

 
 

 
 

 
 

IN PO TEKMOVANJU 

     


