MATHEMA

MATEMCEK
1. RAZRED OZNAKI:
IME IN PRIIMEK: \/: PRAVILNO
SOLA: DRZAVNO TEKMOVANJE 2015-16 X: NEPRAVILNO

1. VSAKO SLIKO RAZDELI Z RAVNO CRTO NA DVA

ENAKA DELA.

2. V SPODNJE OKVIRJE NARISI, KAKO VIDIS TELO 1Z
OZNACENIH STRANI. (RISI KVADRATE )

O=
LEVO ﬁ ﬂ DESNO
© ©

SPREDAJ

3. PRI VSAKEM OD TREH PRIMEROV OZNACI (x, v/), ALI
TELO NA DESNI LAHKO SESTAVIS 1Z DVEH TELES NA
LEVI. (KOCKE SO ZLEPLJENE PO PLOSKVAH, TELESA
LAHKO OBRACAS V VSE SMERI.)
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4. 0ZNACI POT SKOZI LABIRINT OD ENE DO DRUGE
PIKE. NEPREHODNO

PREHODNO

o

5. NA MIZI JE POSTAVLIENIH VEC OBLIK, SESTAVLIENIH
IZ TEMNIH IN SVETLIH KOCK (f7).
OBKROZI VSE TISTE, KI SO
ENAKE OBLIKI V OBLACKU.
BARVE SO POMEMBNE.
TELESA LAHKO OBRACAS V
VSE SMERI.
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6. PRI VSAKEM OD PRIMEROV OZNACI (x, /), ALl
LAHKO LIKE 1Z KVADRATOV SESTAVIS V VECJI
KVADRAT (O0)? LIKI SE NE PREKRIVAJO IN MED NJIMI
NI PRAZNEGA PROSTORA. LIKE LAHKO VRTIS V LEVO
IN DESNO.
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MATHEMA

MATEMCEK
2. RAZRED OZNAKI:
IME IN PRIIMEK: v/: PRAVILNO
SOLA: DRZAVNO TEKMOVANJE 2015-16 X. NEPRAVILNO

1. RISBO KUZKA RAZDELI NA TRIKOTNIKE ENAKE
VELIKOSTI.

2. V OKVIRJE NARISI, KAKO VIDIS TELO, CE STOPIS NA
NJEGOVO LEVO, DESNO ALI PRED NJEGA. (RISI
KVADRATE [1.)
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7 LEVE || ZDESNE

OD SPREDAJ

3. PRI VSAKEM OD TREH PRIMEROV OZNACI (x, v/),
ALI TELO NA DESNI LAHKO SESTAVIS IZ DVEH TELES
NA LEVI. (KOCKE SO ZLEPLJENE PO PLOSKVAH.)
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4. ALI LAHKO 1Z SPODNJIH STIRIH (4) TELES, ZLEPLJENIH
IZ KOCK, SESTAVIS TELO, KI JE PRIKAZANO V
OBLACKU. VSA TELESA LAHKO OBRACAS V VSE
SMERI. OZNACI (x, V). VSE KOCKE SO VIDNE.
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5. KOCKA SE PREVRACA PREKO SVOJEGA ROBA IN NA
POLJIH TRAKU PUSCA ZA SEBOJ ODTISE SPODNJE
MEJNE PLOSKVE (PIKE). KOLIKO PIK PUSTI NA
VSAKEM OD PREOSTALIH STIRIH POLJ TRAKU? VPISI
JIH S STEVILKO. (PRVO POLIE JE ZE IZPOLNJENO.)

No
N
N

SESTEVEK PIK NA NASPROTNIH PLOSKVAH KOCKE JE 7.

6. PRI VSAKEM OD OBEH PRIMEROV OZNACI (%, v/),
ALI STA LIKA 1Z TRIKOTNIKOV ( A ) ENAKA. LIKA
LAHKO VRTI3 V LEVO IN V DESNO.

L0 L KN

7. OZNACI (x, V), ALI LAHKO LIKE I1Z TRIKOTNIKOV
SESTAVIS V VECJI TRIKOTNIK (A )? OBLIKE SE NE
PREKRIVAJO IN MED NJIMI NI PRAZNEGA
PROSTORA. LIKE LAHKO VRTIS V LEVO IN DESNO.

VANIWAVAVAVANRVANIVAN
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MATHEMA
MATEMCEK

3. razred
Ime in priimek:

Sola:

DRZAVNO TEKMOVANJE 2015-16

Oznaki:
V1 pravilno

X : nepravilno

1. Risbo s polja 1

I
3

zrcali preko

¢rtkanih  ¢ért  od

polja 1 do polja 7.

V vsako polje od 2 5 I [
do 7 vpisi ¢rko, ki
oznacuje pravo

2. V spodnje okvirje narisi, kako vidis telo z leve, od
spredaj in z desne. Risi kvadrate.

—] <R

risbo spodaj.

c D

Zleve ﬂ ﬂ

Od spredaj

Z desne

3. Pri vsakem od treh primerov oznaéi (x, /), ali telo

na desni lahko sestavis iz teles na levi. (Kocke so
zlepljene po ploskvah.)
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4. Pri vsakem od primerov 4A in 4B oznadi (x, v/), ali
lahko iz teles, zlepljenih iz belih in sivih kock, sestavis
Sahovnico, narisano spodaj. Vsa telesa lahko vrtis v vse
smeri. Barve so pomembne.
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5. Kocka se prevraca preko svojega roba in na poljih

traku puééa za seboj odtise |:_>odn'| mejne ploskve.

.....

Stevilko. Vsota pik na nasprotnih mejnlh ploskvah

kocke je 7. (Eno polje je Ze izpolnjeno.)
(K J

°
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7. Ali lahko like na levi in like na desni strani enacaja (=)
sestavi$ v lik enake oblike? Like lahko vrtis v levo in v
desno. Oznati (x, v

- |
@D Mmoo

6. Oznadi (x, V), ali sta lika iz trikotnikov enaka. Lika
lahko vrtis le v levo in v desno.

~O K

8. Enaka telesa poveZi s ¢rto. Telesa lahko obracas v vse
smeri. Kocke so zlepljene po ploskvah.
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MATHEMA
MATEMCEK

4. razred
Ime in priimek:
Sola:

DRZAVNO TEKMOVANJE 2015-16

Oznaki:
+/: pravilno

X : nepravilno

1. V spodnje okvirje narisi, kako vidi$ telo z leve, od

=

spredaj in z desne.

O= T

Z leve Z desne

Od spredaj

2. Na mrezi kocke in Cetverca oznaci, katera stranica
sestavlja skupni rob kocke ali ¢etverca s stranico, ki je
Ze oznacena z debelejso Crto.

oo A B

3. Ali piki oznacujeta skupno oglis¢e kocke in Cetverca?

Pri vsakem od primerov odgovori z (x, v/).

Vol N

4. Kvader s ¢rnimi polji razrezi vodoravno na ploskve
(pravokotne oblike, spodaj). Na ploskvah oznaci ¢rna
polja. Oznacena ¢rna polja kvadra segajo neprekinjeno
do nasprotne mejne ploskve kvadra. (Pazi na vrstni red
ploskev.)

5. Oznadi (x, v/), ali lahko iz teles na levi in iz teles na
desni strani enacaja sestavis telesi enake oblike. Telesa
lahko obracas v vse smeri. Kocke so zlepljene po
ploskvah. Pri zadnjem primeru so pomembne tudi

barve. Vse kocke so vidne.
e N
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6. Pri vsaki od nalog A in B pois¢i enaka telesa in jih
povezZi s Crto. Telesa lahko obracas v vse smeri. Kocke
so zlepljene po ploskvah.

7. Kocka se na robu vsakega polja traku preko svojega
roba prevrne na sosednje polje in tako na poljih traku
puséa za seboj odtise spodnje mejne ploskve. Katere

A N\ | odtise pusti na preostalih poljih. Vpisi jih s Stevilko.
Vsota pik na nasprotnih mejnih
- . [ )
loskvah kocke je 7.
—~ o o
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8. Telesa, zlepljena iz 5 kock, pobarvamo z vseh strani.
Lepilo popusti in telesa razpadejo na kocke. Koliko
mejnih ploskev kock ni pobarvanih? Resi A, B in C.
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MATHEMA
MATEMCEK

5. razred
Ime in priimek:

Sola:

DRZAVNO TEKMOVANJE 2015-16

Oznaki:
+/: pravilno

X : nepravilno

1. V spodnje okvirje narisi, kako vidis telo z leve, od
spredaj in z desne.

=

T

J

2. Na mreZi oznaci na razumljiv nacin skupna oglisca
telesa. Prestej Stevilo ogliSc in robov.

Robov:

3. Kvader s ¢rnimi polji razrezi vodoravno na ploskve
(pravokotne oblike, spodaj). Na ploskvah oznadi ¢rna
polja. Oznacena ¢rna polja kvadra segajo neprekinjeno
do nasprotne mejne ploskve kvadra. (Pazi na vrstni red
ploskev.)

4. NariSi mrezo telesa na sliki.

5. Poisci enaka telesa in jih povezi s Crto. Telesa lahko
obracas v vse smeri. Kocke so zlepljene po ploskvah.

H E@g% £,

6. Poisci pot skozi labirint na obeh mrezah poliedra od
ene do druge pike. Pot oznaci z neprekinjeno ¢érto. Pazi

na skupne robove poliedra.

prehodno
= neprehodno

7. Kocka se na robu vsakega polja traku preko svojega
roba prevrne na sosednje polje in tako na poljih pusca
za seboj odtise spodnje mejne ploskve. Katere odtise

.....
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MATHEMA

MATEMCEK
6. razred Oznaki:
Ivme in priimek: +/: pravilno
Sola:

DRZAVNO TEKMOVANJE 2015-16

X :nepravilno

1. V spodnje okvirje narisi (s kvadrati), kako vidis telo z
leve, od spredaj in z desne.

2. Na mrezi oznadi na razumljiv nacin skupna oglis¢a
telesa. Prestej Stevilo oglisc in robov.
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Oglige: al Yy

Robov:

3. Kvader s ¢rnimi polji razrezi navpi¢no na ploskve
(pravokotne oblike, spodaj). Na ploskvah oznaci ¢rna
polja. Oznacena ¢rna polja kvadra segajo neprekinjeno
do nasprotne mejne ploskve kvadra. (Pazi na vrstni red

ploskev.)

4. Katera mreZa kocke ustreza porisani kocki in katera
ne ustreza? Oznadi (x, V). (Crke morajo biti pravilno
obrnjene.)
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5. . Poisci enaka telesa in jih poveZi s Crto. Telesa lahko
obracas v vse smeri. Kocke so zlepljene po ploskvah.

% PP

6. Poisci pot skozi labirint na obeh mrezah poliedra od
ene do druge pike. Pot oznaci z neprekinjeno ¢érto. Pazi
na skupne robove.

prehodno

——— neprehodno

7. Kocka se na robu vsakega polja traku preko svojega
roba prevrne na sosednje polje in tako na poljih pusca
za seboj odtise spodnje mejne ploskve. Katere odtise
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MATHEMA
MATEMCEK

7. razred
Ime in priimek:

Sola:

DRZAVNO TEKMOVANJE 2015-16

Oznaki:
+/: pravilno

X :nepravilno

1. Sestav 12 celih ali polovi¢nih kock (prerez po diagonali)
stoji na svoji kvadratni ploskvi na vodoravni ravnini. Sestav
projiciramo na dve pravokotni ravnini. Narisi projekciji na
obe ravnini, pri ¢emer naj bodo oznaceni tako vidni kot tudi
skriti robovi kock in njenih polovick. (Lahko si predstavljas, da

so deli narejeni iz tankih Zic.) Zgled:

2. Vsakemu telesu na sliki nariSi_ mreZzo. MozZnosti je veg,
zadostuje ena. Ob telesu zapisi Stevilo robov in oglis¢.

Robov:
Oglisc:

3. Kvader s ¢rnimi polji razrezi navpi¢no na ploskve
(pravokotne oblike, spodaj). Na ploskvah oznadi ¢rna polja.
Oznacena ¢rna polja

kvadra segajo neprekinjeno do

nasprotne mejne ploskve kvadra. (Pazi na vrstni red ploskev.)

4. Katera mreZa kocke ustreza porisani kocki in katera ne
ustreza? Oznadi (x, V). (Znaki morajo biti pravilno obrnjeni.)

=) =]
&l [

C=<ii

M| =<

1]

E
a

5. PoisCi enaka telesa in jih poveZi s Crto. Telesa lahko

obracas v vse smeri. Kocke so zlepljene po ploskvah.

ﬁ%— c

6. Poisci pot skozi labirint na obeh mrezah poliedra od ene
do druge pike. Pot oznaci z neprekinjeno ¢rto. Pazi na skupne

robove.
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prehodno
— Neprehodno

7. Cetverec se na robu vsakega polja preko svojega roba
prevrne na sosednje polje in tako na poljih pusca za seboj
odtise spodnje mejne ploskve. Katere odtise pusti na poti,
oznaceni z lomljeno ¢rto? Vpisi jih s Stevilko. Na spodnji
ploskvi Cetverca je Stevilka 4.

AV 7AVA
VAV ZAVAVA
Y IAVAVAVAN

Cetverec
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MATHEMA
MATEMCEK

8. razred
Ime in priimek:

Sola:

DRZAVNO TEKMOVANJE 2015-16

1. Sestav 12 celih ali polovi¢nih kock (prerez po diagonali)
stoji na svoji kvadratni ploskvi na vodoravni ravnini. Sestav
projiciramo na dve pravokotni ravnini. Narisi projekciji na
obe ravnini, pri ¢emer naj bodo oznaceni tako vidni kot tudi
skriti robovi kock in njenih polovick. (Lahko si predstavljas, da
so deli narejeni iz tankih Zic.)

2. Vsakemu telesu na sliki nariSi mreZzo. MozZnosti je veg,
zadostuje ena. Ob telesu zapisi Stevilo robov in oglis¢.

Robov: Robov:

Oglisc: Oglisc:

3. Poisci pot igralne kocke do polja, oznacenega s Stevilko. Ta
Stevilka je odtis spodnje ploskve kocke. Oznaci pot s ¢rto in
vse odtise spodnje ploskve igralne kocke na tej poti. Vsota
stevilk (pik) na nasprotnih mejnih ploskvah kocke je 7. Poti je
lahko vec. Pot se lahko kriza. Dele

poti lahko
kocka
obisce
veckrat.

4. Poisci pot skozi labirint na mreZi poliedra od ene do druge
pike. Pot oznaci z neprekinjeno ¢rto. Pazi na skupne robove.

Zapisi Stevilo robov in oglis¢ poliedra.

prehodno
— neprehodno

Robov:
Oglis¢:

5. Cetverec se na robu vsakega polja preko svojega roba
prevrne na sosednje polje in tako na poljih puséa za seboj
odtise spodnje mejne ploskve. Katere odtise pusti na poti,
oznaceni z lomljeno ¢rto? Vpisi jih s Stevilko. Na spodnji
ploskvi Cetverca je Stevilka 4.

cetverec

6. Narisi pot (z neprekinjeno ¢rto) po labirintu na mrezi
kocke. Pot po labirintu poteka med poljema z igralno kocko
in piko. Igralna kocka se na poti po labirintu preko svojega
roba prevrne na sosednje polje labirinta. Velikosti mejne
ploskve igralne kocke in polja labirinta sta enaki (na sliki je
mejna ploskev igralne kocke narisana manjse). Nepopisanim
kockam na poti labirinta, vpiSi manjkajoce Stevilke na 3
ploskve. Vsota Stevilk na nasprotnih mejnih ploskvah igralne
kocke je 7.

prehodno
neprehodno

I

8 8
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MATHEMA
MATEMCEK

9. razred
Ime in priimek:

Sola:

DRZAVNO TEKMOVANIJE 2015-16

1. Sestav 12 celih ali polovi¢nih kock (prerez po diagonali)
stoji na svoji kvadratni ploskvi na vodoravni ravnini. Sestav
projiciramo na dve pravokotni ravnini. NariSi projekciji na
obe ravnini, pri ¢emer naj bodo oznaceni tako vidni kot tudi
skriti robovi kock in njenih polovick. (Lahko si predstavljas, da
so deli narejeni iz tankih Zic.)

2. Vsakemu telesu na sliki nari$i mrezo. Moznosti je vec,
zadostuje ena. Ob telesu zapisi Stevilo robov in oglis¢.

3. Poisci pot igralne kocke do polja, oznacenega s stevilko. Ta
Stevilka je odtis spodnje ploskve kocke. Oznaci pot s ¢rto in
vse odtise spodnje ploskve igralne kocke na tej poti. Vsota
Stevilk (pik) na nasprotnih mejnih ploskvah kocke je 7. Poti je
lahko vec. Pot se lahko kriza. Dele

poti lahko
kocka
obisce
veckrat.

4. Poisci pot skozi labirint na mrezi poliedra od ene do druge
pike. Pot oznaci z neprekinjeno ¢rto. Pazi na skupne robove.
Zapisi Stevilo robov in oglis¢ poliedra.

prehodno
———— Neprehodno

Robov:
Oglis¢:

5. NariSi_pot (z neprekinjeno ¢rto) po labirintu na mrezi
poliedra (osmerca) od cetverca do pike na polju labirinta.
Cetverec se preko svojega roba prevrne na sosednje polje
labirinta. V vsako polje poti po labirintu vpisi Stevilko, ki je na
spodnji mejni ploskvi Cetverca. Razporeditev Stevilk na
Cetvercu prikazuje slika. Na spodnji ploskvi je Stevilka 4.

prehodno
— neprehodno

osmerec

6. Narisi_pot (z neprekinjeno ¢rto) po labirintu na mrezi
kocke od igralne kocke do pike na polju labirinta. Igralna
kocka se preko svojega roba prevrne na sosednje polje
labirinta. Velikosti mejne ploskve igralne kocke in polja
labirinta sta enaki (na sliki je mejna ploskev igralne kocke
narisana manjse). Vpisi sledi spodnje mejne ploskve igralne
kocke na poti po labirintu. Vsota sStevilk na nasprotnih mejnih
ploskvah igralne kocke je 7.

prehodno
= neprehodno

—
—
e —
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