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TEKMOVANIE ZA PRIZNANJE

LOGICNE POSASTI

VODIC K VAJAM
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MOJA NAVODILA

Drage tekmovalke in tekmovalci, mentoriji in starsi, in vsi, ki
prebirate to stran!

Pripravila sem vam kratek vodic z zgledi nalog, ki so primerne za
Solsko tekmovanje Logi¢ne PoSasti.

Vsako nalogo vam predstavljam v dveh zahtevnostnih stopnjah.
Oznacila sem tudi, za koga je katera od zahtevnostnih stopenj
primerna: npr. a pomeni naloge za prvosolce.

Zahtevnost nalog na Solskem tekmovanju sem zabelezila na eni od
zadnjih strani.

Da boste na tekmovanju Se uspesnejsi, vas do vecjega Stevila vaj
napoti povezava, ki je na dnu vsake strani. Povezave imajo oznaki:
(T) vaje, primerne za tisk, vecina z resitvami,

(1) interaktivne vaje ali igre.

Zelim vam uspe$no in prijetno re$evanje!
Vasa Logi¢na PosSast

L
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)/ MOJ SEZNAM NALOG

PRVI DEL:

Magicni kvadrat
Latinski kvadrat
Futosiki
Barvni sudoku
Strimko
Poisci mine
lgra zajCkov
Zabice
Mostovi
Pravokotniki in kvadrati
Dominosa
Magi¢ne domine
Gobelini

DRUGI DEL:

Beri nazaj
Logi¢ne razpredelnice
Skupno in razlicno
Relacijske analogije
Logika s Crkami
Zanikanje
Dezela laznivcev
Skrivno sporocilo
Logi¢ne karte
Sahovski problemi
Kaj sledi
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LOGICNA POSAST PRIPOVEDUIJE

"‘.:-.

L~< Dragi otroci, sem Logicna Posast. Moje ime
vam mogoce vzbuja strah, vendar obstajam, da bi vam
pomagala pri reSevanju razlicnih  matematicnih
problemov in logi¢nih ugank in da bi vam pokazala, da je
logika lepa veda ter da je reSevanje taksnih nalog lahko
zanimiva dogodivscina.

Pomagala sem starim EgipCanom pri nacrtovanju piramid,
modremu Arhimedu pri izraCunavanju obsega kroga,
decku Gaussu, ko je na zaCudenje ucitelja, hitro in to¢no
sestel vsa Stevilaod 1in 100 ...

Danes vam bom povedala, kako sem pomagala
zaljubljenemu vitezu in zaljubljeni princesi, da resita
mnoge logicne naloge, ki sta jih zastavila eden drugemu,
da bi potrdila, da sta rojena en za drugega. Poslusajte!
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LOGICNA POSAST PRIPOVEDUIJE

+ ‘i:-'

,/L‘é Zak iz Poatjea je bil vitez brez hibe in strahu.
Cela Francoska kraljevina je obcudovala njegovo
spretnost v jahanju na konju in vihtenju meca. Potikal se
je po svetu od gradu do gradu, iskal dogodivsCine in pel
trubadurske pesmi o deklici, ki ji bo posvetil vse svoje
zivljenje. Tako je prispel v Carigrad.

V Carigradu, prestolnici Bizanca, je zivela modra princesa
Ana Paleolog. Njen dedek, car Andronik II, jo je zelel
omoziti z mnogimi princi, a princesa je vse odklonila:

,PoroCila se bom samo s tistim, ki mu bo uspelo resiti
naloge, ki mu jih zastavim!”

Carju Androniku to ni bilo vsec, a je imel svojo pametno
vnukinjo tako zelo rad, da ji je dopustil izbrati princa na
svoj nacin.
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LOGICNA POSAST PRIPOVEDUIJE

Ko je vitez Zak iz Poatjea priSel v Carigrad, se je Zelel
najprej pokloniti staremu carju. In tedaj se je zgodilo prav
to, o Cemer sta pri sebi sanjala vitez in modra princesa:
Pogleda sta se jima srecCala in prijetno obcCutje je presinilo
oba. Zaljubila sta se na prvi pogled. Toda princesa se mu
ni mogla predati preden se ne preprica ali je vreden njene
ljubezni.

Vitez, je rekla, sem bizantinska princesa rojena v skrlatu.
Moj princ bo samo tisti, ki izpolnjuje doloCene pogoje.

Nas junak odvrne: Jaz sem, spostovana princesa, vitez
brez hibe in strahu in moja dolznost je, da se izpostavljam
vsem mogocim preizkusnjam in nevarnostim, saj vem, da
samo tako lahko zasluzim roko tiste, ki jo ljubim. Povej, 0j
princesa, kaksne naloge moram izpolniti, da bi si zasluzil
tvojo ljubezen.

Modra princesa Ana ga pogleda in pravi: Ce je
tako, hrabri vitez, ti zastavljam naslednje naloge .
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LATINSKI KVADRATI 1 2

Z AVTI

V PRAZNA POLJA POSTAVI 3 AVTE, TAKO DA BODO NA VSAKI CESTI
(VRSTICI ALI STOLPCU) VSI AVTI RAZLICNI.

NALOGA RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
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VSEH KVADRATKOV POBARVAJ S = BARVAMI, TAKO DA BO V
VSAKI VRSTICI IN V VSAKEM STOLPCU NASTOPALE VSE = BARVE.

NALOGA RESITEV

HEN
||

||

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)




Vseh kvadratkov pobarvaj s = barvami, tako da bodo v vsaki
vrstici in v vsakem stolpcu vse 4 barve.

NALOGA RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)




LATINSKI KVADRATI 123 4

Z VECKOTNIKI

V 3 x 3 KVADRATKE VSTAVI 3 RAZLICNE LIKE (VECKOTNIKE), TAKO
DA BODO V VSAKI VRSTICI IN V VSAKEM STOLPCU NASTOPALI VSI
RAZLICNI LIKI.

ZAHTEVNOST: 3x3

NALOGA RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)




LATINSKI KVADRATI 3 4

Z VECKOTNIKI

V 4 x 4 kvadratke vstavi 4 razlicne like (veckotnike), tako da bodo v
vsaki vrstici in v vsakem stolpcu nastopali vsi razlicni liki.

Zahtevnost: 4x4

NALOGA RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
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S STEVILI

V KVADRATKOV VPISI STEVILA 1, 2 IN 3, TAKO DA BODO V
VSAKI VRSTICI IN V VSAKEM STOLPCU NASTOPALA VSA TRI STEVILA.

ZAHTEVNOST: 3x3.

NALOGA RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)




LATINSKI KVADRATI 3)(a

S STEVILI

Vv kvadratkov vpisi Stevila 1, 7, 2 in 4, tako da bodo v vsaki vrstici
in v vsakem stolpcu nastopala vsa stiri Stevila.

Zahtevnost: 4 x4.

NALOGA RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
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1 2 3 4

V 3 x 3 KVADRATKOV VPISI STEVILA 1, 2 IN 3, TAKO DA BODO V VSAKI
VRSTICI IN V VSAKEM STOLPCU NASTOPALA VSA TRI STEVILA TER, DA
BODO IZPOLNJENE VSE RELACIJE MANJSI (<) IN VECJI (>).

NALOGA RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
(1) http://demonstrations.wolfram.com/FutoshikiGenerator/ (l)



V 4 x 4 kvadratkov vpisi Stevila 1, 2, 3 in 4, tako da bo v vsaki vrstici

in v vsakem stolpcu nastopala vsa Sstiri Stevila ter, da bodo
izpolnjene vse relacije (< in >).

NALOGA RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
(1) http://demonstrations.wolfram.com/FutoshikiGenerator/ (l)



V 4 x 4 kvadratkov vpisi Stevila 1, 2, 3 in 4, tako da bo v vsaki vrstici
in v vsakem stolpcu nastopala vsa Sstiri Stevila ter, da bodo
izpolnjene vse relacije (< in >) in vse raCunske operacije.

NALOGA RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
(1) http://demonstrations.wolfram.com/FutoshikiGenerator/ (l)
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BARVNI SUDOKU 0000

V KVADRATKOV VPISI STEVILA 1, 2 IN 3, TAKO DA BODO V
VSAKI VRSTICI, V VSAKEM STOLPCU IN V KVADRATKIH ISTE BARVE
NASTOPALA VSA TRI STEVILA.

ZAHTEVNOST: 3x3.

NALOGA RESITEV
H
H B
HEN

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
() http://olympiad.fe.uni-lj.si/oly/SudokuBarvni/Sudoku.html (I)




BARVNI SUDOKU 0000

Vv kvadratkov vpisi Stevila 1, 2, 3 in 4, tako da bodo v vsaki
vrstici, v vsakem stolpcu in v kvadratkih iste barve nastopala vsa
Stiri Stevila.

Zahtevnost: 4x4.

NALOGA RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
() http://olympiad.fe.uni-lj.si/oly/SudokuBarvni/Sudoku.html (I)







STRIMKO 4

V prazna polja vstavi Stevila od 1 do 5, tako da bo v vsaki vrsti in v
vsakem stolpcu ter v vsakem povezanem polju vseh pet Stevil.

NALOGA RESITEV

NALOGE
() http://www.puzzlersparadise.com/Strimko.htm (1)




NALOGA ZA

UCITELJICO UCITELJA

NALOGE
(1) http://www.puzzlersparadise.com/Strimko.htm (I)







POISCI MINE 0000

Naloga reSevalca je, da poisCe vse skrite mine in jih oznaci z M. Pri tem
veljata nasledniji pravili:

1. Vsako Stevilo v preglednici pove, koliko sosednjih kvadratkov vsebuje
mino. Kvadratka sta sosednja, e imata skupno stranico.

2. Kvadratki s stevilkami nimajo mine.

NALOGA RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
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IGRA ZAJCKOV 12 3 4

ZAJCKA ZELITA ZAMENIJATI SVOJI MESTI. LEVI Bl RAD BIL DESNI,
DESNI PA LEVI.

PRI TEM SE LAHKO PRESKOCITA, ALl PA SE POMAKNETA NA PRAZNO
(ZELENO) POLJE.

DOLOCI VRSTNI RED SLICIC, KI PRIKAZUJEJO PREMIKE ZAJCKOV.

NALOGA RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
(1) http://demonstrations.wolfram.com/TheRabbitsGame/ (I)




IGRA ZAJCKOV 2 3 4

NALOGA RESITEV

ZAJCKI SE ZELIJO
RAZPOREDITI V
OBRATNEM VRSTNEM
REDU.

PRI TEM LAHKO
PRESKOCIJO ENEGA
ZAJCKA, ALI PA SE
POMAKNEJO NA PRAZNO
(ZELENO) POLIE.

DOLOCI VRSTNI RED
SLICIC, KI PRIKAZUJEJO
PREMIKE ZAJCKOV.

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
(1) http://demonstrations.wolfram.com/TheRabbitsGame/ (I)
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1 2 3 4

ZABICI ZELITA ZAMENIJATI SVOJI MESTI. PRI TEM SE LAHKO
PRESKOCITA, ALl PA SE POMAKNETA NA PRAZNO POLIJE.

NI POMEMBNO, KATERA ZABICA NAREDI PRVI SKOK.
NARISI ZAPOREDJE PREMIKOV.

NALOGA

NALOGE

(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
(1) http://demonstrations.wolfram.com/TheGameOfToadsAndFrogs/ (l)

RESITEV




NALOGA

L ]
L]
rArANE

RESITEV

ZABICE NA LEVI
JELIIO ZAMENJATI
MESTA Z
ZABICAMI NA
DESNI.

PRI TEM LAHKO
PRESKOCIJO ENO
ZABICO, ALI PA SE
POMAKNEJO NA
PROSTO POLIE.

NI POMEMBNO,
ALI PRICNEJO
ZABICE NA LEVI
ALI NA DESNI.

NARIS| ZAPOREDJE
PREMIKOV.

NALOGE

(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
(1) http://demonstrations.wolfram.com/TheGameOfToadsAndFrogs/ (l)
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PRAVOKOTNIKI IN KVADRATI @@&@

CIL) NALOGE JE RAZDELITI MREZO KVADRATOV NA PRAVOKOTNIKE
IN KVADRATE, TAKO DA VSAK OD NJIH VSEBUJE NATANKO ENO
STEVILO.

TO STEVILO PREDSTAVLIA STEVILO MANJSIH KVADRATOV IZ
KATERIH JE SESTAVLJEN PRAVOKOTNIK ALI KVADRAT.

ZAHTEVNOST: 5x5.

NALOGA RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
(T)(1) http://www.puzzle-shikaku.com (I)(T)




PRAVOKOTNIKI IN KVADRATI @&@@

Cilj naloge je razdeliti mrezo kvadratov na pravokotnike in kvadrate,
tako da vsak od njih vsebuje natanko eno stevilo.

To Stevilo predstavlja Stevilo manjsSih kvadratov iz katerih je
sestavljen pravokotnik ali kvadrat.

Zahtevnost: 7x7.

NALOGA RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
(T)(1) http://www.puzzle-shikaku.com (I)(T)







MOSTOVI yoN

Z OTOCKOV (KROGCEV) NARISI TOLIKO MOSTOV DO DRUGIH
OTOCKOV, KOLIKOR JE STEVILO NA OTOCKU. Z OTOKA GRESTA LAHKO
V VSAKO SMER NAJVEC 2 MOSTOVA.

MOSTOVI SE NE SMEJO KRIZATI., POTEKAJO LAHKO LE VODORAVNO
ALl NAVPICNO. POVEZANI MORAJO BITI VSI OTOKI.

ZAHTEVNOST: 7x7 LAHKA.

NALOGA RESITEV
99 Ga 99 Gg
(@ (@
@ @

(2 06 (3 (2 86 B(3)
(2) @ @ (2)

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
(T)(1) http://www.puzzle-bridges.com/ (1)(T)




MOSTOVI e

Z otocCkov (krogcev) narisi toliko mostov do drugih otocCkov, kolikor je
Stevilo na otocku. Z otoka gresta lahko v vsako smer najvec 2 mostova.
Mostovi se ne smejo krizati., potekajo lahko le vodoravno ali navpicno.
Povezani morajo biti vsi otoki.

Zahtevnost: 7x7 srednja.

NALOGA RESITEV
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NALOGE

(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
(T)(1) http://www.puzzle-bridges.com/ (1)(T)







Polje velikosti 4 x 5 je razdeljeno na kvadratke, v katerih so
zapisana Stevila od 0 do 3. V tem polju se skrivajo domine velikosti
1 x 2. PoisCi jih. Vse domine so razlicne.

Zahtevnost: stevila od O do 3.

NALOGA RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
(T)(1) http://www.puzzle-dominosa.com/ (1)(T)




MAGICNE DOMINE 123 4

STIRI DOMINE SESTAVI V KVADRAT, TAKO DA BO SESTEVEK
STEVIL NA VSAKI STRANICI KVADRATA ENAK.

NALOGA RESITEV

o)l
aan

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)




MAGICNE DOMINE 0000

Pet domin sestavi v pravokotnik, tako da bo sestevek sStevil na
vsaki stranici pravokotnika enak.

NALOGA RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)







GOBELIN 1234

STEVILKE OB VSAKEM STOLPCU IN VRSTICI OZNACUJEJO,
KOLIKO ZAPOREDNIH POLJ JE POTREBNO POBARVATI, CE JE
STEVIL VEC, ZAPOREDNA POBARVANA POLJA LOCUJE ENO ALI
VEC NEPOBARVANIH POLJ.

ZAHTEVNOST: 5x5.

RESITEV

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
(T)(1) http://si.puzzle-nonograms.com/ (I)(T)




GOBELIN 0000

Stevilke ob vsaki vrstici in stolpcu oznalujejo, koliko zaporednih
polj je potrebno pobarvati, Ce je Stevil vec, zaporedna pobarvana
polja loCuje eno ali ve€ nepobarvanih polj.

Zahtevnost: 10x10.

NALOGA RESITEV

BAMGHEEARAR  IARRRENRAHA
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IIEEEEEEEEEE
30 ] ]

NALOGE
(T) http://sites.google.com/site/mathemasi/ (T)
(T)(1) http://si.puzzle-nonograms.com/ (I)(T)
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LOGICNA POSAST PRIPOVEDUIJE

In tako je vitez z veseljem resSeval in tudi
uspesno resil vse naloge, ki mu jih je zastavila princesa
Ana. Ocarana nad vitezom se je princesa odlocila, da mu
bo zaupala skrivnost, kako do nenavadne modi ...
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V davnih cCasih je bilo zivljenje ljudi mnogo bolj odvisno od naravnih sil kot pa danes. Velike
suse, kaksna leta tudi poplave, so pogosto unicile vecletni ljudski trud in zivljenje naredile
mnogo tezje.

Tedanja Kitajska je nastala ob bregovih velikih rek in zivljenje starih Kitajcev je bilo odvisno
od pravilne menjave obdobij — dezevnih, ko se je plodna zemlja napojila z vodo, ki daje
zivljenje in susnih obdobij, ko pridni kmetovalci lahko pobirajo bogate plodove zemlje.
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Vendar pa se obdobja niso vedno menjavala v pravilnem ritmu: nekdaj so dezevja kasnila
in nastale so suse, drugi¢ pa so bile padavine tako obilne, da so nastale katastrofalne
poplave. Na eno takih poplav je vezana legenda Lo Su.

Reka Lo je poplavljala plodno ravnico, a nekega leta je Se posebej pobesnelo zapljuskala.
S strasno mocjo se je izlila iz svojega korita in odnasala vse pred seboj: hise, Zivino, ljudi
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Preplaseni vascani so zeleli umiriti boga reke Lo in ji prinasali zrtve. Vendar kadarkoli so
reki ponudili zrtev, je iz podivjane reke na breg priplavala zelva, krozila okoli zrtve, ki je
recni bog ni in ni hotel sprejeti. Reki so prinasali zrtve, eno za drugo, a bog je vse zavrnil.
Zrtev so prinesli ponovno in dogajalo se je enako, vse dokler ni mala modra deklica
ugotovila:

,Bratje, sestre, ljudje, poglejte vzorce na zelvinem oklepu!“
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In zares, zbrano ljudstvo je opazilo nenavadne pike na Zelvinem hrbtu. S katerekoli strani
so jih pogledali, z desne ali leve, od spredaj ali zadaj, ali posSevno, je bil seStevek pik
vedno enak. Bil je 15!

,Ljudje, pravi nekdo, po nasem soncnem koledarju je v vsakem od 24 luninih ciklov 15
dni! Bog zeli, da mu darujemo 15 zrtev!” In imel je prav. Ko so ljudje prinesli petnajsto
zrtev, se je bog reke Lo usmilil ljudstva in poplavljena voda se je vrnila v reCno korito.
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ZELVA 1Z REKE LO
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Magi¢nemu kvadratu so od tedaj vsi pripisovali veliko moc. Kadarkoli so imeli priloznost, so jih
risali v pesek, tiskali v knjige, klesali v kamen. Premoznejsi pa so si izdelali Cisto posebne
magicne kvadrate, da so jih zaradi njihove magicne moci lahko imeli ves ¢as ob sebi. Ti so bili
samo njihovi, zapisani s skrivnimi znaki, ki so jih poznali samo oni.
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1 2 3 4

SESTAVI SVOJ SKRIVNI MAGICNI KVADRAT. S SVOJO SKRITO
MOCJO TI BO VEDNO POMAGAL PRI RESEVANJU LOGICNIH
UGANK IN PROBLEMOV VSEH VRST.
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LOGICNA POSAST PRIPOVEDUIJE

In tako je princesa sklenila, da se bo omozila z
vitezom. Dejala mu je:

“Dragi vitez, resil si vse naloge, ki sem ti jih zastavila.
Veseli se, bom tvoja zenal”

Pa mislite, da je bilo vse tako, kot si je zamislila in zZelela
princesa?

No, to pa vam povem v nadaljevanju, ki sledi v drugem
delu.
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MOJA LITERATURA

KNJIZNA

Revija Logika in razvedrilna matematika, Logika d.o.o.

SPLETNA

http://olympiad.fe.uni-lj.si/oly/SudokuBarvni/Sudoku.html
http://www.puzzle-shikaku.com/
http://plus.maths.org/content/anything-square-magic-squares-sudoku
http://demonstrations.wolfram.com/TheGameOfToadsAndFrogs/
http://www.puzzlersparadise.com/Strimko.htm
http://www.cut-the-knot.org/manifesto/index.shtml
http://sites.google.com/site/mathemasi/
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LOGICNA POSAST SE ZAHVALJUJE
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ZAHTEVNOST NALOG NA SOLSKEM TEKMOVANJU

Latinski kvadrati
Futosiki
FutosSiki z raCunanjem
Barvni sudoku
Strimko
Poisci mine
ZajCje igre
Zabice
Mostovi

Pravokotniki in kvadrati

Gobelin

Dominosa

Magicne domine

3 x 3, lahki

3 x 3, lahki

3 x 3, lahki

2 zajcka

2 zabici

5 x 5, lahki

5 x 5, lahki

4 domine

3 zajeki
4 7abice

7 x 7 lahki

5x5

5x5

4 domine

5x%x5
3 zajcki

4 ali 6 zabic

7 x 7 sredniji

5x5
7x7

5x5
10 x 10

Domine do st. 3

4 domine

3 ali 4 zajcki

6 Zabic

7 x 7 sredniji

7x7

10x 10

Domine do st. 3

5 domin
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LOGICNA POSAST VABI

Dragi otroci,

vabim vas, da me obis¢ete v mojem novem domu,
na naslovu:

http://sites.google.com/site/mathemasi/
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MATHEMA

www.mathema.si
info@mathema.si
Trzaska 2 Ljubljana
051363221

Pripravila: Mateja Budin



